GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit 3i VARNING: Anvénd inte alkohol, |6sningsmedel,

specifications of this product without notice. produkta specifikacijas bez iepriekséja bridinajuma. kemiska @mnen eller liknande vid rengdring. (]

Read and keep this manual for future reference. Izlasiet un saglabajiet o rokasgramatu turpmakam ~ Rengdr produkten med en mjuk trasa fuktad med

ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar ~ atsaucém. en mild vattenldsning och neutralt tvéttmedel. BONTEMPI @) E I e c t ro n I c t a b I e
chemical substances for cleaning. Use a soft cloth UZMANIBU: Neizmantojiet spirtu, $kidinatajus vai N - ICOM s.p.a. forbeholder seg alle rettigheter til

dampened in a bland solution of water and neutral lidzigas kimiskas vielas produkta tirisanai. endre spesifikasjonene for dette produktet uten /

detergent. Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta viegla varsel. .

F - ICOM SpA. se réserve tous les droits de Gdens un neitrala tirisanas lidzek|a skiduma. Ta vare p& denne veiledningen for framtidige ali M Ke b o a rd
modifier les détails de ce produit sans préavis. EE - ICOM S.p.A. jatab endale 6iguse muuta toodet henvisninger.

Lire et conserver ce manuel pour le rendre puudutavaid tehnilisi néudeid. ADVARSEL: Ikke bruk alkohol, lgsemidler eller ° °

accessible pour de futures consultations. Lugege ja sailitage juhend tuleviku tarbeks. lignende kjemiske stoffer til rengjoring. Bruk en h h

ATTENTION: Ne pas utiliser d’alcool, de solvantsou ~ TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid myk klut og neytralt vaskemiddel. o 6 z WI m I c ro p o n e
de substances chimiques similaires pour le voi muid sarnaseid keemilisi aineid toote M - ICOM s.p.a tirrizerva d-dritt li minghajr avviz minn t

nettoyage. Nettoyer l'instrument au moyen d'un puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi niisutatud qabel, tbiddel il-karatteristici teknici tal-prodott.

chiffon souple humidifié avec une solution 6rna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga. Aqra u erfa dan il-manwal ghal meta terga tigi bzonn.

délicate a base d'eau et de détergent neutre. CZ - | COM s.p.a. mad viechny prava na zménu ATTENZJONI: Biex tipprotegi lit-tifel, warrab ghal
D - ICOM S.p.A. behélt sich das Recht vor, das specifikaci tohoto produktu bez predchoziho kollox dak li ntuza biex il-prodott jitwahhal mal-

Produkt ohne Vorankindigung zu dndern. upozornéni. kaxxa. Nirrikmandaw il-presenza u s-sorveljanza ta’

Dieses Handbuch aufmerksam durchlesen und Pre¢téte si a uchovavejte si tento navod pro persuna adulta.

zum Nachschlagen aufbewahren. budouci pouziti. SLO - ICOM s.pa. si pridrzuje vse pravice do

ACHTUNG: Verwenden Sie fir die Reinigung UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol, spreminjanja tehni¢nih znacilnosti izdelka, brez 1 2 3730
keinen Alkohol, keine Lésungsmittel oder andere rozpoustédla ani podobné chemikalie. Nastroj predhodnega obvestila.

ahnliche chemische Substanzen. Reinigen Sie das vycistéte mékkym hadfikem navihcenym jemnym Preberite navodila in jih shranite za kasnejso uporabo.
Instrument mit einem wel_chenc apgefgychtetem roztokem vody a neutralnim cisticim prostfedkem. POZOR: Za &icenje ne uporabljajte alkohola, topil ali
Wacsr;eurnfn\éer::vjtr;glzr%sllkeeirr:lizzb:;:r:?iftélosung aus SK- |COM s.p.a. md vietky prévq nazmenu §peciﬁk§ci|’ sorodnih kemUskih snovi. In;trument'éistite zmehko
. tohto produktu bez predchadzajuiceho upozornenia. vlazno krpo ali blago mesanico vode in detergenta.
E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar  pretitajte si a uchovavajte tento névod pre budice  H - Az ICOM s.p.a. fenntartja a jogot arra, hogy a
modificaciones especificas a sus productos, sin tener pouzitie. termék miiszaki jellemzéin elézetes értesités

que comunicarlo obligatoriamente a sus clientes. UPOZORNENIE: Na cistenie nepouzivajte alkohol, nélkal modositast végezzen.

Lea y conserve el presente manual para futuras  rozpistadiéd ani podobné chemikélie. N&stroj  Olvassa el és 6rizze meg a kézikinyvet tovabbi

consultas. vycistite makkou handrickou navihé¢enou jemnym tanulmanyozés céljabol.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol, roztokom vody a neutralnym Cistiacim prostriedkom. FIGVELEM: A fisztitish h i koholt @
N PR P : A tisztitdshoz ne hasznaljon alkoholt,

Q|solventesoproduct0§ quimicos 5|m|Iare§. Limpiar el RO - | COM spa. isi rezerva toate drepturile de a 1do h |6 kémiai Jk Tiszti ()
instrumento con un pafio suave humedecido con una modifica specificatiile acestui produs fara notificare. oldoszert vagy hasonld <mial anyago at Tisztitsa

solucion no agresiva de agua y detergente neutro. P ; P - meg az eszkdzt enyhe vizes és semleges “Em

o i Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare. tisztitdszeres oldattal atitatott puha ronggyal.
P-ICOMS.p.A. re,ser,va-sedo d“'e'zjo de modificaras  AyERTISMENT: Nu utilizat alcool, solventi sau substante
caracteristicas técnicas do produto sem prévio chimice similare pentru curétare. Utilizati o carpa moale

BG - Oupma ICOM s.p.a. c1 3anasea npaBoTo Ja CC IOC IOC)

aviso. Ler e conservar o presente manual para muiata i ; S npomeHA 6e3  npefnsBecTue  TeXHUYecKuTe S soups R
s ot p p inmuiata intr-o solutie de ap si un detergent neutru. XapaKTEPUCTKA Ha NPORYKTA.
ATENCAO: Nao utilizar alcool, solventes ou  DK-ICOMSp.A.forbeholdersigrettentilataendre  Mpoyetete u CbXpanABaiiTe HACTOAILMA HAPBUHNK o R R = -
substancias quimicas semelhantes para a limpeza. produktets  tekniske  egenskaber  uden 3a eBEHTYaNnHu Crpaekim B Gbaelye.
Limpar o instrumento com um pano macio forudgdende varsel. BHWMAHWE: He w3nonssaitre cnnpt, pasteoputeni
humedecido com 4gua e pouco detergente neutro.  Lees denne vejledning og opbevar den til fremtidig  unu cxogHy xummkani 3a nouncrearerto. Mouncreaire
brug. VHCTPYMEHTa C MeKa Kbpra, HaBnaxHeHa CbC cnab

NL - ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om
de technische eigenschappen van het product
zonder kennisgeving te wijzigen

Lezen en bewaar deze handleiding voor

ADVARSEL: Brug ikke alkohol, oplasningsmidler pa3TBOpP Ha BOAA U HeyTpaneH NoyncTBaly npenapar.

eller lignende kemikalier til rengering. Rengpr IRL - Forchoimeadann ICOM s.p.a. an ceart chun

apparatet med en bled klud fugtet med en mild ¢ raiocht theicniil an téirge a athrd gan rabhadh.
N . oplasning af vand og neutralt renggringsmiddel. L o .

toekomstige raadpleging. i i Léigh agus coinnigh an lamhleabhar seo chun

OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol, ~ GR - H ICOM spa. Sampel 1o Sikaiwpa va  tagartha sa todhcha.

oplosmiddelen of gelijkaardige = chemische ~ TPOTIOTIOINGEL TA TEXVIKA XAPOKINPIOTIKA TOU  RABHADH: Na husaid alcdl, tuaslagaigh no

...-h-\

substanties. Reinig het instrument met een zachte ~ TPOIOVTOG XWPIG mponyoupevn eidomoinon. substainti ceimiceacha coibhéiseacha chun a
doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing ~ AlaBaote kai guAdETe autd To eyxepibio via  ghlanta. Glan an gléas le piosa d'éadach bog taisithe
van water en een neutraal reinigingsmiddel. peNovTIki avagopd. le tuaslagén bog uisce agus glantach neodrach.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany ~ NPOXOXH: Mn xpnoworoleire aNkoOh, GI%MTEC 1 HR- Turtka ICOM s.p.a. zadrzava pravo izmjene
specyfikacji tego produktu bez uprzedniego ﬂagop'olzc XNHIKEG OUOLEC yia Tov )\Ka APLOHO. tehnickih  znacajki proizvoda bez davanja
powiadomienia. KaBapiote 10 6pyavo pe éva voTiouévo pahako mavi pe prethodne najave.

L. P . . Amo SlaAupa vepou Kal OUSETEPOL AMOPPUITAVTIKOU. P 5 R .
Przeczytac i zachowac niniejszq instrukcje obstugi o Pro¢itajte i zadrzite ovaj priru¢nik za buduce reference.
na przysziosc. SF - ICOM s.p.a. piddttaa oikeuden muuttaa tuotteen UPOZORENJE: Za ¢iscenje nemojte koristiti

UWAGA: Nie uzywa¢ alkoholu, rozpuszczalnikéw teknisid ominaisuuksia ilman ennakkoilmoitusta. alkohol, otapala ili slicne kemikalije. Ocistite GB - OWNER’S MANUAL RO - MANUALUL PRODUCATORULULI..........16
ani innych podobnych substancji chemicznych do Lue ja sailytd tata ohjekirjaa tulevaa tarvetta varten. instrument mekom krpom ovlazenom blagom
cryszczenia. Uzywac migkiiej szmatki zwilzonej  HUOMIO: Al3 kiyta puhdistuksessa alkoholia,  otopinom vode neutrainog deterdzenta. F - MANUEL D’ INSTRUCTIONS .......cvverrrnnene DK - INSTRUKTIONSVEJLEDNING.............. 17
tagodnym roztworem wody i neutralnego liuotinaineita tai kemiallisia puhdistusaineita. 1-ICOM S.p.A. si riserva il diritto di modificare, senza
detergentu. Puhdista soitin neutraaliin saippuaveteen preawviso, le caratteristiche tecniche del prodotto. .18

kostutetulla pehmeadlld ratilla.
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ENGLISH

(D ON/OFF -Switching On/Off

(2 VOLUME -To regulate the gene-
ral volume

(® TEMPO -To regulate the rhythm
speed

@ PROG. -Records a
sequence

(® REC -To record the notes played

(® PLAY -To listen to the last recor-
ding

@ STOP -To stop the rhythm or the
demosong

DEMO A -Selection of demosongs

(9 DEMO B -All the demosongs in
sequence

OKON -To play a song note after
note, simply press a white or black
key

@ Rhythms selection

() Sustain, Vibrato, Echo effects

@ Rhythm intruments, sound
effects, rhythmic variations

Rhythm intruments, sound
effects, rhythmic variations
selection

(® Sounds selection

Musical notes label -It indicates
the number and colour corre-
sponding to musical notes, accor-
ding to BONTEMPI music method

() Condenser Microphone socket
(included)

Adapter socket (not included)

FRANCAIS

(D ON/OFF -Allumage/Arrét

() VOLUME -Pour régler le volume
général

(® TEMPO -Pour régler la vitesse du
rythme

(@ PROG. -Pour enregistrer une
séquence rythmique

rhythmic

i i @ & ©
= VOLIVE myg © TERN|PO © |
?v (O Musical )nale) |

vrouu mumpn

PROG.

B
@

(® REC -Pour enregistrer le notes
jouées

(® PLAY -Pour réécouter le dernier
enregistrement

@) STOP -Pour interrompre le ryth-
me ou le morceau préenregistré

DEMO A -Sélection des morce-
aux préenregistrés

(® DEMO B -Tous les morceaux
préenregistrés

OKON -Pour jouer une chanson,
de note en note, en appuyant
simplement sur nimporte quelle
touche blanche ou noir

(@) Sélection des rythmes

(D Effets Sustain, Vibrato, Eco

@ Instruments rythmiques, Effets
sonores, variations rythmiques

Sélection des instruments ryth-
miques, éffets sonores, varia-
tions rythmiques

(@) Sélection des sons

Etiquette notes musicales
-Indique le numéro et la couleur
qui correspondent aux notes
musicales selon la méthode
musicale BONTEMPI

@) Prise pour micro a condensa-
teur (fourni)

Prise pour adaptateur (non
fourni)

DEUTSCH

(1 ON/OFF -Ein- und Ausschalten

(@ VOLUME -Einstellung der allge-
meinen Lautstarke

® TEMPO  -Einstellung  der
Rhythmusgeschwindigkeit

@ PROG. -Um eine rhythmische
Sequenz zu speichern

(® REC -Aufnahme der gespielten
Noten

(® PLAY -Letzte Aufnahme anhéren

PLAY
CHORD

020

OKON
SLOWROCK DISCO  MARCH  WALTZ

ALLAD  BLUES ~ SAMBA  ROCK
RHYTHMS

MIC DC 6V--_

@) STOP -Stoppt den Rhythmus oder
das Demo Stiick (Demosong)

DEMO A -Auswahl der gespei-
cherte Stlicke

(9) DEMO B -Alle bereits gespeicher-
ten Stlicke

OKON -Um ein Lied Note fiir Note
abzuspielen, einfach irgendeine
weil3e oder schwarz Taste driicken

() Rhythmuswahl

(© Sustain, Vibrato, Echo Effekte

(® Rhythmischen Instrumente,
Klangeffekte, Rhythmische
Variationen

Auswahl der Rhythmischen

Instrumente, Klangeffekte,
Rhythmische Variationen
(@ Klangwahl

Noten-Etikett -Gibt die mit den
Noten Ubereinstimmende Zahl
und Farbe entsprechend der
Musikmethode BONTEMPI an

@ Buchse fiir Kondensator-
Mikrofon (enthalten)

(@® Buchse fiir Adapter
enthalten)

ESPANOL

(@ ON/OFF -Encendido y apagado

(@ VOLUME -Para regular el volu-
men general

(® TEMPO -Para regular la velocidad
del ritmo

(@ PROG. -Para grabar una secuen-
cia ritmica

(nicht

(® REC -Para grabar las notas tocadas

(® PLAY -Para volver a escuchar la ulti-
ma grabacién

@ STOP -Para parar el ritmo o la pieza
de demostracion

DEMO A -Seleccién de las piezas
pregrabadas

(9 DEMO B -Todas las piezas prerregi-
stradas

OKON -Para tocar una cancién nota
tras nota presionando simplemente
cualquier tecla blanca o negra

(@ Seleccién de los Ritmos

() Efectos Sustain, Vibrato, Eco

@Instrumentos ritmicos, efectos
sonoros, variaciones ritmicas

Seleccion de los instrumentos
ritmicos, efectos sonoros, varia-
ciones ritmicas

(® Seleccién de los sonidos

Etiqueta notas musicales -Indica
el numeroy el color correspondien-
te a las notas musicales segun el
método musical BONTEMPI

(@ Toma para micréfono a condensa-
dor (incluido)

Toma para adaptador (no incluido)

PORTUGUES

(1) ON/OFF -Para ligar e desligar

() VOLUME -Para regular o volume geral

(® TEMPO -Para regular a velocidade do
ritmo

(@ PROG. -Para gravar uma sequéncia
ritmica

(® REC -Para registar as notas tocadas

(® PLAY -Para ouvir a Ultima registacdo

@ STOP -Para interromper o ritmo ou
as musicas pré-registada

DEMO A -Selecdo das musicas pré-
registadas

(9 DEMO B -Todas as musicas pré-
registadas em sequéncia

OKON -Para tocar uma cangao, uma
nota apds a outra, pressionando
simplesmente qualquer tecla bran-
ca ou preta

(@ Selegéo dos ritmos

(D Efeitos Sustain, Vibrato, Eco

@Instrumentos ritmicos, efeitos
sonoros, variagoes ritmicas

Selecédo dos instrumentos ritmicos,
efeitos sonoros, variagées ritmicas

(® Selegao dos sons

Etiqueta de notas musicais -Indica
0 nUmero e a cor que correspon-
dem as notas musicais conforme o
método musical BONTEMPI

(@ Tomada para microfone conden-
sador (incluido)

(® Tomada para adaptador (ndo
incluido)

NEDERLANDS

(@) ON/OFF -In- en uitschakeling

(2 VOLUME -Om het volume te regelen

(®) TEMPO -Om de snelheid van het
ritme te regelen

(® PROG. -Om een ritmische sequentie
op te -nemen

(® REC -Om de gespeelde noten te
registreren;

(® PLAY -Om de laatste opname te
herbeluisteren

@ STOP -Om het ritme of het demon-
stratieve liedje te stoppen

DEMO A -Selectie van de voorgere-
gistreerde liedjes

(9 DEMO B -Alle voorgeregistreerde
liedjes

OKON -Om een liedje noot na noot te
spelen, door gewoon op ongeacht
welke witte of zwarte toets te drukken

@ Ritmekeuze

(2 Sustain, Vibrato, Eco-effecten.

@ Slaginstrumenten, Geluidseffecten,
ritmische variaties

Selectie van de slaginstrumenten,
geluidseffecten, ritmische variaties

(® Klankkeuze

Etiket muzieknoten -Duidt op het
nummer en de kleur die met de
muzieknoten overeenkomen volgens
de muziekmethode van BONTEMPI

(@ Aansluiting voor microfoon met
condensator (bijgesloten)

Aansluiting voor adapter (niet
bijgesloten)

POLSKI

(1) ON/OFF -Wtaczanie/wytaczanie

(@ VOLUME  -Regulacja  ogdlnej
gtosnosci

(® TEMPO -Regulacja szybkosci rytmu

@ PROG. -Nagrywa sekwencje rytmow
lub odgtoséw zwierzat

(® REC -Nagrywanie zagranych nut

(& PLAY -Przestuchanie ostatniego
nagrania

@) STOP -Wstrzymanie rytmu lub pio-
senki demo

DEMO A -Wybér wszystkich piose-
nek demo

(9 DEMO B -Wszystkie piosenki demo
w kolejnosci

OKON (Jeden klawisz, jedna nuta)
-Aby zagra¢ piosenke nuta po nucie,
wystarczy nacisna¢ biaty lub czarny
klawisz

@ Wybér rytmow

(2 Efekty Sustain, Vibrato i Eco

(3 Instrumenty perkusyjne, Efekty
dzwiekowe, zmian rytmu

Wybér instrumentéw rytmicznych,
efektow dzwiekowych, zmian rytmu

(@ Wybér dzwiekéw

Etykieta nut -Wskaznik nut wska-
zuje na liczbe i kolor odpowiadajacy
nucie, na podstawie muzycznej
metody BONTEMPI

@ Gniazdko na mikrofon
pojemnosciowy (dofgczony)

Gniazko na przejscowke (nie
dotqczony)

LIETUVIY

(D ON/OFF -Jjungimas/igjungimas

(@ VOLUME -Garso reguliavimas

® TEMPO -Reguliuoti greitj

(@ PROG. -Norint nustatyti ritmine seka

(®) REC -Jrasyti grojamas natas

(®& PLAY -Paklausyti jraso

@) STOP -Sustabdyti ritmg ar demo
daina

DEMO A -Demo dainos pasirinkimas

(%) DEMO B -Visos demo dainos

OKON -Kad groti melodija nata po
natos, paprasc¢iausiai paspauskite
balta arba juodas mygtuka

(@D Ritmo pasirinktys

(@ Sustain, Vibrato, Echo efektai

@ Muziko instrumentai, Garso
efektai, ritmo variacijos

Ritminiy instrumenty pasirinki-
mas, garso efektai, ritmo variacijos

(@ Dainy parinktys

Muzikos naty indikatorius
-Rodomos  skai¢iy ir spalva
atitinkanc¢ias muzikos natas,

atsizvelgiant | Bontempi muzikos
metoda

(@ Kondensatoriaus mikrofono lizdas
(i komplektqg)

Adapterio lizdas (nejeina |
komplektq)
LATVIESU

(1) ON/OFF -leslégt/izslégt ierici

(@ VOLUME -Galvena  skaluma
regulésana

(® TEMPO -Ritma atruma regulésana

(@ PROG -Ritmiskas secibas ierakstisana

(® REC -Nospéléto nosu ierakstisana

(6 PLAY -P&déja ieraksta klausisanas

@) STOP -Ritma vai demo dziesmas
apturésana

DEMO A -Demo dziesmu izvéle

(9 DEMO B -Visas demo dziesmas

OKON -Lai spélétu dziesmu noti péc
nots, vienkarsi piespiediet balto vai
melns taustinu

@D Ritmu izvéle
(1 Sustain, Vibrato, Echo efekti

@ Ritma instrumentu, Skanas
efektus, ritmiskas variacijas

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI

APARUTE

Probleme

Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.

DK - GUIDE TIL LOSNING AF EVENTUELLE PROBLEMER

Problem

Lgsning

Apparatet virker ikke, eller lyden er forvraenget

Batterierne er flade og skal udskiftes. Batterierne er sat forkert i - kontroller.

ADVARSEL: | tilfelde af funktionsfejl, flernes og indsaettes batterierne igen.

GR - OAHIOZ EMIAYZHZ MPOBAHMATQN

MNpofAnpa

EmiAvan

To 6pyavo Sev Aertoupyei fj 0 YOG €ivat AANNOIWHEVOC

H otdBun twv umatapidv givat xapunArj — TomoBeTiOTe VEEG umatapies — ot umatapieg
Sev éxouv TomoBeTnOei owoTd — eNéyEte

MPOXZOXH: X& mepintwon SucA&eiToupyiag, aQalpéoTE TIC HTATAPIES KAl TOMOBETHOTE TIC €K VEOU

SF - OPAS MAHDOLLISTEN ONGELMIEN RATKAISUUN

Ongelma

Ratkaisu

Soitin ei toimi tai ddni on vadristynyt

Tyhjét paristot - vaihda paristot uusiin Paristot on asetettu paikoilleen vddrin - tarkista.

HUOMIO: Jos toimintahdirio esiintyy, ota paristot pois paikoiltaan ja aseta ne takaisin.

S - VAGLEDNING FOR ATT LOSA

EVENTUELLA PROBLEM

Problem

Losning

Apparaten fungerar inte eller ljudet &r forvrangt

Urladdade batterier - sdtt in nya batterier. Felaktigt insatta batterier - kontrollera

VARNING: Vid funktionsfel, plocka ut och sétt in batterierna igen.

M - KIF TISTA’ SSOLVI XI PROBLEMI LI JISTGHU JINQALGHU

Problema

Soluzzjoni

I-istrument ma jahdimx jew il-hoss jinbidel u ma jinstemax normali| /l-batteriji skaduti - dahhal batteriji godda. Iécekkja ghax Jista’ jkun li dahhalthom f4il-polarita’ l-hazina.

ATTENZJONI: Jekk l-istrument ma jkunx qed jahdem sew, aqla’ I-batteriji u erga’ dahhalhom.

SLO - NAVODILA ZA RESEVANJE MOREBITNIH TEZAV

Tezava

Resitev

Instrument ne dela ali je zvok popacen.

Baterije so iztrosene - zamenjajte baterije. Baterije niso vstavljene pravilno - preverite.

POZOR: Pri nepravilnem delovanju odstranite in ponovno vstavite baterije.

H - ESETLEGES PROBLEMAK MEGOLDASA

Probléma

Megoldds

Az eszk6z nem mUikodik, vagy a hang torz

Lemertilt elemek - helyezzen be uj elemeket. Az elemek behelyezése hibds - ellendrizze.

FIGYELEM: Hibas miikodés esetén vegye ki és helyezze vissza az elemeket.

BG - YIMTbTBAHE 3A OTCTPAHABAHE HA EBEHTYAJIHU NPOBJIEMUA

MNpo6nem

PeweHue

VIHCTPYMEHTBT He paboTi nin 3BYKbT e iedopMnpaH | M:

HU 6¢ - noci

Hosu 6amepuu. bamep

€a nocmaseHu epewHo - nposepeme.

BHMMAHME: B cnyuaii Ha HeM3NpaBHOCT, N3BajeTe 6aTepunTe 1 I NOCTaBeTe OTHOBO.

IRL - FABHTCHEARTU

Fadhb

Réiteach

Nil an gléas ag obair n6 ta saobhadh ar an bhfuaim.

Td na cadhnrai marbh - cuir cadhnrai nua isteach. Cadhnrai curtha isteach go micheart -

AIRE: | gcas mifheidhme, bain amach na cadhnrai agus cuir isteach aris iad.

HR - VODIC ZA RJESAVANJE BILO KOJIH PROBLEMA

Problem

Rjesenje

Instrument ne radi ili je zvuk izoblicen

Baterije su prazne - stavite nove baterije. Baterije su umetnute na pogresan nacin -

UPOZORENJE: U slu¢aju neispravnosti, izvadite i ponovno umetnite baterije.

1 - GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI

Problema

Soluzione

Lo strumento non funziona o il suono é distorto

Batterie scariche - introdurre nuove batterie. Batterie inserite in modo errato - controllare.

ATTENZIONE: In caso di mal funzionamento togliere e reinserire le batterie.




Ritmisko instrumentu izvéle,
skanas efekti, ritmiskas variacijas

(@ Skanu izvéle

Miizikas noSu uzlime -Ta norada
numuru un krasu, kas atbilst mazikas
notim, saskana ar BONTEMPI
muzikas metodi

(@ Kondensora mikrofona ligzda
(ieklauta)

Adaptera ligzda (nav iekjauta)

EESTI

() ON/OFF -Masina sisse ja valja lilita-
mine

(@ VOLUME -Uldise helitugevuse regu-
leerimine

(® TEMPO -Riitmi kiir use reguleerimine

@ PROG. -Ritmijarjestuse salvesta-
mine

(® REC -Mangitud nootide salvestamine

(&) PLAY -Viimaste salvestiste kuulamine

@) STOP -Demolaulu véi riitmi peata-
miseks

DEMO A -Demo laulude valik

(%) DEMO B -Kdik demolaulud

OKON -Et médngida lugu noot noodi
jarel, lintsalt vajutage valget voi
must klahvi

(@ Riitmi valik

(® Sustain, Vibrato, Echo efekte

@ Riitmi Instrumendid, Heliefekte,
riitmilised variatsioonid

Riitmiliste instrumentide valik,
heliefektid, riitmilised variatsioonid

(i Helide Valik

Muusikaliste nootide silt -See vii-
tab numbrile ja vérvile mis on seo-
tud vastava noodiga, vastavalt
BONTEMPI muusikalisele meetodile

@ Mikrofoni sisend (kaasas) sfa

Adapteri sisend (pole kaasas)

CESKO

() ON/OFF  (ZAP/VYP) -Zapnuti a
vypnuti

(@ VOLUME  (Hlasitost)
celkové hlasitosti

() TEMPO (Doba) -Regulace rychlosti
rytmu

(@ PROG. -Pro nahravani rytmické
sekvence

(® REC -Nahravani piehravanych not

(&) PLAY -Poslech posledni nahravky

(@) STOP -Zastaveni rytmu nebo ukazky

DEMO A -Vybér ptedem nahranych
skladeb

(9 DEMO B -Viechny predem nahrané
skladby v sekvenci

OKON -Chcete-li pfehrat pisen notu
za notou, jednoduse stisknéte libo-
volné bilé nebo ¢erné tlacitko

@D Vybér rytmii

-Regulace

(@ Sustain, Vibrato, Echo efekty

(@ Rytmické nastroje, Zvukové efek-
ty, zmén rytmu

Volba rytmickych nastroji, zvu-
kovych efektti, zmén rytmu

(@ Vybér zvuka

Oznaceni hudebnich not -Oznacuje
Cislo a barvu odpovidajici hudebnim
notédm podle hudebni metody
BONTEMPI

([ Zasuvka pro kondenzatorovy
mikrofon (soucdsti doddvky)

Zasuvka pro adaptér (neni soucdsti
doddvky)

SLOVENSKY

() ON/OFF (ZAP/VYP) -Zapnutie a
vypnutie.

(@ VOLUME (Hlasitost)
celkovej hlasitosti

@ TEMPO (Doba) -Regulécia rychlosti
rytmu

(@ PROG. -Pre nahravanie rytmické
sekvencie

(® REC -Nahravanie prehravanych not

(©® PLAY  -Potdvanie  poslednej
nahravky

@ STOP -Zastavenie rytmu alebo
ukéazky

DEMO A -Vyber vopred nahranych
skladieb

(9 DEMO B -Vietky vopred nahrané
skladby v sekvencii

(0 OKON -Ak chcete prehrat piesen
notu za notou, jednoducho stlacte
[ubovolné biele alebo cierne tlacidlo

@ Vyber rytmov

(@ Sustain, Vibrato, Echo efekt

(3 Rytmické nastroje, Zvukovy efekt,
zmien rytmu

Volba rytmickych nastrojov, zvu-
kovych efektov, zmien rytmu

(@ Vyber zvukov

Oznacenie hudobnych nét
-Oznacuje ¢islo a farbu zodpove-
dajucu hudobnym ténom podla
hudobnej metody BONTEMPI

(@ zZasuvka pre kondenzatorovy
mikrofén (stcastou doddvky)

Zasuvka pre adaptér (nie je
stcastou doddvky)

ROMANA

(@ ON/OFF -Pornirea si oprirea

(2 VOLUME -Pentru ajustarea volumu-
lui general

(@ TEMPO -Pentru ajustarea vitezei rit-
mului

(@ PROG. -Pentru a inregistra o
secventd ritmicd

(® REC -Pentru a inregistra notele redate

(&) PLAY -Pentru a asculta ultima inregi-
strare

-Regulacia

(@ STOP -Pentru a opri ritmul sau melo-
dia demonstrativa

DEMO A -Alegerea unei melodii
demonstrative

(%) DEMO B -Toate melodiile preinregi-
strate in ordine

OKON -Pentru a reda un cantec nota
dupa nota, apdsati o tastd alba sau
neagra

(@D Selectarea ritmului

(© Efectele Sustain, Vibrato, Eco

(@) Instrumente ritmice, efectele
sonore, variatiilor ritmice

Selectarea instrumentelor ritmice,
efectelor sonore, variatiilor ritmice

(® Selectarea sunetelor

Eticheta pentru note muzicale -Se
indicd numarul si  culoarea
corespunzatoare notelor muzicale,

conform metodei muzicale
BONTEMPI

@ Mufi Condensator Microfon
(inclus)

Mufa adaptor (nu este inclus)

DANSK

(D ON/OFF -Taend og sluk

(2 VOLUME -For at justere den samle-
de lydstyrke

®) TEMPO For at justere hastigheden
pa rytmen

(@ PROG. -For at optage en rytme-
sekvens

(® REC -For at registrere de afspillede
noder

(® PLAY -For at lytte til den sidste opta-
gelse

@) STOP -For at stoppe rytmen eller
demosangen

DEMO A -Valg af forudindspillede
numre

(® DEMO B -Alle forudindspillede
numre i reekkefelge

OKON -For at spille en sang, node
efter node, ved blot at trykke pa en
hvid eller sort tangent

@D Valg af rytme

@ Effekterne Sustain, Vibrato og
Echo

(@ Rytmeinstrumenter, lydeffekter
og rytmiske variationer

Valg af rytmiske instrumenter,
lydeffekter, rytmiske variationer

(@) Valg af lyd

Musical note label - Angiver num-
mer og farve, der svarer til de
musiknoder, der anvendes ifglge
den musikalske metode BONTEMPI

@ stik til kondensatormikrofon
(inkluderet)

stik til adapter (ikke inkluderet)




EAAHNIKA

(D) ON/OFF  -Evepyomoinon
anevepyomnoinon

(@ ENTAZH -Na va puBuicete TN
YEVIKNA évtaon

@ TEMMNO -Na va puBuicete v
TayutnTa Tou pubuol

@ PROG. -Ta ™V eyypa@n uiag
puBHIKAG akoloubiag

(B REC -Ta va eyypdpete TIC VOTEG
mou maiovtat

®PLAY -Nia avamapaywyd Tng
TeNeuTaiag eyypaeng

@ STOP -lNa va oTtauatnoete TOV
PUBUO 1 TO KoPpATL eMdEIENC

DEMO A - Emoyn
TIPOEYYEYPAUUEVWY KOUUATIWOV

(9 DEMOB -O\aTanpoeyyeypappéva
KoppdTia ot oglpd

OKON -Tia Thv avanapaywyr evog
yvwotou  Tpayoudiol  amid
TOTWVTAG OTOlOSATIOTE AEUKO N
Havpo TARKTPO

(i) EmAoyn puBpwv

(@ E@é Awatipnong, Vibrato kat
Echo

(@ PuBpika 6pyava, nXnTikG £@é
Kat puBHIKEG mapallayég

EmAoynl puBpikwv opydvwy,
NXNTIKWV €&,  PUOUIKWV
mapallaywv

(B EmAoyn Axwv

ETikéta pE VOTEG MOUOCIKNG
-Ymodelkviel Tov aplBpd Kal To
XPWHA TIOU AVTIOTOLXOUV OTIG
HOUOIKEG VOTEC OUUPWVA HE TN
pouoikr péBodo BONTEMPI

@ Npita yia HIKpOYPwWVO
GUUTUKVWTN (mepiAauPBdvetar)

Mpia yia mpocappoyéa (Sev
mepiAauBdverai)
suomi

(D) ON/OFF -Kiynnistys ja sammutus

(@ AANENVOIMAKKUUS  -Yleisen
danenvoimakkuuden sdato

@ TAHTI -Rytmin nopeuden siito

(@ PROG. -Rytmisarjan tallennus

(3 REC -Soitettujen nuottien tallennus

(& PLAY -Viimeisen tallennuksen
kuuntelu uudelleen

(@) STOP -Rytmin tai esityskappaleen
pysdytys

DEMO A -Valmiiksi tallennettujen
kappaleiden valinta

(9 DEMO B -Kaikki perdkkain val-
miiksi tallennetut kappaleet

OKON -Tunnetun kappaleen soitto
nuotti kerrallaan painamalla mita
tahansa valkoista tai mustaa
kosketinta

@D Rytmien valinta

(© Efektit Sustain, Vibrato ja Echo

Kalt

( Rytmilaitteet, danitehosteet ja
rytmin vaihtelut

Rytmilaitteiden, &&nitehosteiden
ja rytmien vaihtelujen valinta

(@ Soitinaanien valinta

Nuottien tarra -Osoittaa nuotteja
vastaavan numeron ja vdrin
BONTEMPI musiikinopetus meto-
diikan mukaan

@ Kondensaattorimikrofonin
liitdnta (kuulu toimitukseen)

Sovittimen liitdntd (ei kuulu toi-
mitukseen)

SVENSKA

(D ON/OFF -P&- och avslagning

(@ VOLYM -Justerar den totala
volymen

® TEMPO-Justerar hastigheten pé
rytmen

(@ PROG. -Spelar in en rytmsekvens

(® REC -Spelar in de spelade noterna

(® PLAY -Lyssna pad den senaste
inspelningen

(@) STOP -Stoppa rytmen eller demo-
sparet

DEMO A -Val av férinspelade spar

(9 DEMO B -Alla férinspelade spar i
sekvens

OKON -Spela ett musikstycke not
efter not genom att trycka pa valfri
vit eller svart tangent

@ val av rytm

@ Effekterna Sustain, Vibrato och
Echo

(@ Rytminstrument, ljudeffekter
och rytmiska variationer

Val av rytminstrument, ljudef-
fekter och rytmiska variationer

@) Val av ljud

Notetikett -Anger det nummer
och den farg som motsvarar noter-
na enligt BONTEMPI-metoden

(@ Uttag for kondensatormikrofon
(ingdr)

Adapteruttag (ingdr ej)
MALTESE

(@) ON/OFF -Tixghel u titfi

(@ VOLUME -Biex tirranga I-volum
generali

® TEMPO -Biex tirregola I-velocita
tar-ritmu

(@ PROG. -Biex tirrekordja sekwenza
ritmika

(® REC -Biex tirrekordja n-noti i
ndaqqu

(® PLAY -Biex tisma’ mill-gdid I-ahhar
rekording

@) STOP -Biex twaqqaf ir-ritmu jew
id-diska ta’ dimostrazzjoni

DEMO A -Ghazla tad-diski
rrekordjati minn qabel

(9 DEMO B -Id-diski rrekordjati minn
gabel kollha, wara xulxin

(@0 OKON -Biex iddoqq diska, nota
wara l-ohra, billi  taghfas
semplicement kwalunkwe tast,
abjad jew iswed

(@D L-ghazla tar-ritmi

(D L-effetti Sustain, Vibrat u Eku

(3 Strumenti ritmici, effetti tal-hoss
u varjazzjonijiet ritmici

(4 L-ghazla tal-istrumenti ritmici,
effetti tal-hoss, varjazzjonijiet
ritmici

(@ L-ghazla tal-hsejjes

(® Aghraf in-noti muzikali -Indika
n-numru u I-kulur jikkorrispondu
ghan-noti muzikali skont il-meto-
du muzikali BONTEMPI

@ Is-sokit tal-mikrofono bil-kon-
densatur (inkluz)

Is-sokit ghall-adapter (mhux inkluz)

SLOVENSCINA

(1) ON/OFF -Priziganje in ugasanje

(@ VOLUME -Za nastavljanje jakosti

® TEMPO -Za nastavljanje hitrosti
ritma

(@ PROG. -Za snemanje ritmi¢nega
zaporedja

(® REC -Za snemanje igranih not

(® PLAY -Za poslusanje zadnjega
posnetka

(@ STOP -Za zaustavitev predstavitve-
nega ritma ali skladbe

DEMO A -Izbira predhodno posne-
tih skladb

(9 DEMO B -Vse predhodno posnete
skladbe po vrsti

OKON -Za igranje dolocene pesmi
noto za noto s pritiskanjem belih
ali ¢rnih tipk

(@D Izbira ritmov

(2 Uéinki Sustain, Vibrato in Echo

@ Ritmi¢ni instrumenti, zvo¢ni
ucinki in ritmicne variacije

Izbor ritmiénih inStrumentov,
zvocnih ucinkov in ritmicnih
variacij

(@ Izbira zvokov

Nalepka z notami -Navaja stevilko
in barvo note po glasbeni metodi
BONTEMPI

@ Vti¢nica za kondenzatorski
mikrofon (priloZzen)

Vti¢nica za adapter (ni priloZen)

MAGYAR

(D) ON/OFF -Bekapcsolas és kikapc-
solas

(@ VOLUME -Altaldnos
szabdlyozasa

® TEMPO -Ritmus sebességének
szabdlyozasa

hangeré



@ PROG. -Ritmikus sorrend régzitése

(B REC -Lejatszott hangjegyek
rogzitése

(® PLAY -Utols6 rogzités meghall-
gatdsa

@) STOP -Ritmus vagy demo darab
ledllitasa

DEMO A -Elére rdgzitett darabok
kivalasztasa

(9 DEMO B -Valamennyi sorrendben
rogzitett darab

OKON -Dal lejatszasa hangjegyrol-
hangjegyre barmely fekete vagy
fehér gomb megnyomaséval

(@D Ritmusok kivalasztasa

(@ Sustain, Vibrato és Echo effektek

@ Ritmikus hangszerek, hang-
hatasok és ritmikus variaciok

Ritmikus hangszerek, hang-
hatasok és ritmikus variaciok
kivalasztasa

(® Hangok kivalasztasa

(@® Zenei hangjegy cimke -A zenei
hangjegyhez tartoz6 medfeleld
szamot és szint jeloli a BONTEMPI
zenei moédszer szerint

(@ Csatlakozé elem kondenzator
mikrofonhoz (készlet része)

(@® Csatlakozé adapterhez (nem a
készlet része)

bbJIFTAPCKU
() ON/OFF -BkniousaHe "
N3K/K4YBaHe

(@ VOLUME -3a perynupaHe Ha
obujata cuna Ha 3ByKa

® TEMPO -3a perynupaHe Ha
CKOPOCTTa Ha pUTbma
(@ PROG. -3a 3anuceaHe Ha

onpepaeneHa cepns oT pUTMm

(B®REC  -3a  3anuceaHe Ha
N3CBUPEHUTE HOTU

(®PLAY -3a npocnywsaHe Ha
nocnepsHMa 3anuc

@) STOP -3a cnupaHe Ha pUTbMa Vnm
Ha AemomenofuATa

DEMO A -N360p Ha
npeABapuTenHO 3anucaHu
Mernogum

(%) DEMO B -Bcuuku npeasaputenHo
3anucaHm Menoanu
nocnepfoBaTeNHo

(0 OKON -3a u3cBupBaHe Ha neceH
HOTa MO HOTa MNpPOCTO upes
HaTWCKaHe Ha Mpou3BosieH 6an
UM YepeH KnasuLl

(i) U360p Ha puTHM

(D EdekTn Sustain, Vibrato n Echo

@@ PuTmMnuHn WHCTPYMEHTH,
3BYKOBU edeKTn 1 pUTMNYHK
Bapvauumn

@4 ns60p Ha PUTMUYHN
VHCTPYMEHTH, 3BYKOBU edeKTn
1 pUTMNYHU Bapyayuu

(@ W360p Ha 3BYLM

ETUKET  My3MKafHN  HOTM
-MokasBa Homepa w” LUBeTa,
OTroBapALLYM Ha My3UKaHATE HOTU
CbIIaCHO  My3MKalHuUA  MeTofd
BONTEMPI

(@ Bykca 3a BKnlO4YBaHe Ha
KOHAEH3aTopeH MUKPOdOH
(8knto4eH 8 docmaskama)

ByKca 3a aganTep (He e 6K/llo4eH
8 docmaskama)

GAEILGE

(@) ON/OFF -Cas AIR/AS

(@ AIRDE FUAIME -Athraigh an airde
fuaime ginearalta

(® TEMPO -Athraigh luas na rithime

(@ PROG. -Seicheamh rithime a thai-
fead

(® REC -Nétai seinnte a thaifead

(® SEINN -Eist leis an taifead is déanai

(@) STOP -Stop an rithim né rian sam-
plach

SAMPLA A -Roghnaigh rianta
réamh-thaifeadta

(9 SAMPLA B -Gach rian réamh-thai-
feadta i seicheamh

OKON -Seinn amhrdn noéta i
ndiaidh néta, ag brd aon eochrach
dubh né ban

(@D Rogha rithime

(@ Coinneail, Vibrato, Eifeachtai
mhacalla

@ Uirlisi rithime, éifeachtai fuaime,
athruchain rithime

Uirlisi rithime, éifeachtai fuaime,
athrachain rithime a roghnu

(@ Roghni fuaime

Roghnt nétai ceoil -Léirionn sé
uimhir agus dath a bhaineann le

notai ceoil, i gcomhréir leis an
modh ceoil BONTEMPI
@ Soicéad Micreaféin

Comhdhluthadain (dtagann leis)

Soicéad chuibheora (nach dta-
gann leis)

HRVATSKI

() ON/OFF -Uklju¢ivanje i
isklju¢ivanje

(@ VOLUME  (GLASNOCA)
prilagodavanje opce glasnoce

® TEMPO (brzina izvodenja glazbe)
-Za prilagodavanje brzine ritma

(@ PROG. -Za snimanje ritmickog
slijeda

(® REC -Za snimanje odsviranih nota

(® PLAY -Za preslugavanje najnovijeg
snimka

@ STOP -Za zaustavljanje ritma ili

-Za

demo pjesme

DEMO A -Odabir
snimljenih pjesama

(® DEMO B -Slijed svih unaprijed
snimljenih pjesama

OKON -Za sviranje poznate pje-
sme nota za notom jednostavno
pritiskom na bilo koju crnuiili bijelu
tipku

(i) Odabir ritma

(© Efekti Sustain, Vibrato i Echo

@ Ritmicki instrumenti, zvuéni
efekti i ritmicke varijacije

Odabir ritmickih instrumenata,
zvucni efekti i ritmicke varijacije

(® Odabir zvuka

Oznaka glazbene note - oznacava
broj i boju glazbenih nota u skladu
s glazbenom metodom BONTEMPI

@ Uti¢nica za kondenzatorski
mikrofon (ukljucen)

Uticnica adaptera (nije ukljucen)

ITALIANO

() ON/OFF -Accensione e spegni-
mento

(@ VOLUME -Per regolare il volume
generale

® TEMPO -Per regolare la velocita
del ritmo

(@ PROG. -Per registrare una sequen-
za ritmica

(® REC -Per registrare le note suonate

(® PLAY -Per riascoltare I'ultima regi-
strazione

@) STOP -Per fermare il ritmo o il
brano dimostrativo

DEMO A -Selezione dei brani pre-
registrati

(9 DEMO B -Tutti i brani pre-registrati
in sequenza

OKON -Per suonare una canzone
nota dopo nota premendo sempli-
cemente qualsiasi tasto bianco o
nero

(D Selezione dei ritmi

(© Effetti Sustain, Vibrato ed Echo

@ Strumenti ritmici, effetti sonori e
variazioni ritmiche

Selezione degli strumenti
ritmici, effetti sonori, variazioni
ritmiche

(@ Selezione dei suoni

Etichetta note musicali -Indica il
numero e il colore corrispondenti
alle note musicali secondo il meto-
do musicale BONTEMPI

(@ Presa per microfono a condensa-
tore (incluso)

Presa per

incluso)

unaprijed

adattatore (non



MAINS SUPPLY - The instrument can be supplied by the
AC/DC (Vdc =6V /1 = 300 mA) @—@—@ positive cen-
tral adapter (not supplied) conforms to national and inter-
national safety regulations covering electrical appliances.
Insert the jack in the DC 6V socket .

« The toy is not intended for children under 3 years old « The toy
must only be used with the recommended adaptor « The toy is to
be disconnected from the adaptor before cleaning « The mains
adaptor is NOT a toy.

BATTERY SUPPLY - Use a
screwdriver to open the batte- ® o
ry compartment. Insert 4x 1.5
V batteries R6/AA (not sup-
plied), ensuring correct polari-
ty (+/-). Re-fit battery cover.

Replace batteries when the
quality of sound becomes bad. Use alkaline batteries to
obtain a longer duration.

ATTENTION - BATTERY CARE

+Non-rechargeable batteries are not to be recharged. - Rechargeable
batteries must be removed from the toy before being charged. «
Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervi-
sion. « Different types of batteries or new and old batteries are not
to be mixed. « Use only batteries of the same or equivalent type. «
Batteries are to be inserted with correct polarity. « Remove exhau-
sted batteries to prevent leakage. « Do not short-circuit supply ter-
minals. « Remove batteries during long periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS

For information regarding the disposal of the items mentioned
here below, please refer to Council Administration office regarding
specialised waste collection centres.

1. DISPOSAL OF BATTERIES:

Protect the environment by disposing of batteri- A
es in the special containers provided for this use. %@
2. PACKAGING DISPOSAL:

Take the paper, cardboard and corrugated board to the appropriate

waste collection centres. Plastic material must be placed in the
relevant collection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS (o)

Key for the different types of plastic materials:
PET = Polyethylene terephtalate « PE = Polyethylene, code 02 for

PE-HD, 04 for PE-LD « PVC =Polyvinyl chloride « PP = Polypropylene
« PS = Polystyrene, Polystyrene foam « O = Other polymers (ABS,
Laminates, etc.)

3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES: The whe-

elie bin symbol with a cross indicates that the product

must not be disposed of in the domestic waste at the

end of its useful life. Instead, it should be taken to

your nearest designated collection point or recycling -
facility. Alternatively, check with your retailer and

return the product when buying a replacement, on a one-to-one
basis or as free of charge in case the size is smaller than 25 cm.
Appropriate disposal promotes the recycling of parts and materials,
as well as helping to protect the environment and human health.
Under current legislation, strict penalties are enforced against those
disposing of products illegally. For more information about the col-
lection of special waste, contact your Local Authority.

i

SWITCHING ON/OFF
To switch on the instrument move selector @ to ON. To
switch the instrument off, move the same selector to OFF.

DEMOSONGS

This keyboard has 5 demosongs. To 3oose the pre-
recorded tracks, press the DEMO A key (® in succession.
Press DEMO B key ), to listen to the demosongs in
sequence. Press STOP @ to interrupt.

VOLUME CONTROL
Adjust volume to desired level by using the VOLUME
buttons (2).

SOUNDS

You can select one of the 8 sounds by pressing the rela-
ted button @

RHYTHMS

You can select one of the 8 rhythms ) by pressing the
related buttons.

Press the TEMPO buttons 3 to reduce (=) or increase (+)
the rhythm speed. Press STOP @ to interrupt.

OKON (One Key One Note)

Press OKON button (0); try to play the melody of the song
by casually and repeatedly pressing one or more keys on
the keyboard, trying to keep tempo. Press OKON again to
exit the mode.

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune
played on the keyboard. Press REC @ before playing a
tune. When you have finished press PLAY ® to listen to
the tune. Press the TEMPO buttons @ to reduce (=) or
increase (+) the speed.

PROGRAMMING THE RHYTHM

This function is used to record a rhythmic sequence. To
program, press the button PROG and compose with
the pads (3) one or more percussion instruments; Press
PLAY @ to listen to the programming again and adjust
the speed of the rhythm using the keys TEMPO + or
TEMPO - @ . To stop the execution, press PROG @ or
STOP @ The programming is not saved.

RHYTMIC INSTRUMENTS AND EFFECTS
To select rhythmic instruments, sound effects, and
rhythm variations, press the button DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) and then the corresponding key @

SUSTAIN, VIBRATO, ECO EFFECTS

To select the Sustain, vibrato and eco effects, press in
sequence the key SOUND EFFECTS @ .

MUSICAL NOTES INDICATORS

Above the keys on the front of the instrument, there is a
coloured label with indication of numbers next to
each button in order to facilitate the recognition of musi-
cal notes according to the BONTEMPI method.

There are some songs written with the Bontempi
method on the back of the box, while others can be
downloaded from the website www.bontempi.com



ALIMENTATION SUR SECTEUR - Linstrument peut
étre alimenté par un adaptateur de réseau (qui n'est pas
fourni) qui aura en sortie les caractéristiques suivantes: Vdc =
6V; |=300mA ©—(&—® (terminal positif central).
Insérer la fiche dans la prise DC6V @.

- Le jouet ne convient pas aux enfants de moins de trois ans « Le
jouet doit étre utilisé avec I'adaptateur de réseau conseillé « Le
jouet doit étre débranché de l'adaptateur avant un éventuel
nettoyage <L'adaptateur sur secteur N'EST PAS un jouet.
ALIMENTATION PAR PILES -
Ouvrir lI'emplacement porte-piles
avec un tournevis. Insérer 4 piles
de 1,5V type R6/AA (non fournies),
en faisant attention a la polarité |y
correcte (+/-). Remettre le couver-
cle a son emplacement. Substituer les piles quand la qualité
du son devient mauvaise. Utiliser des piles alcalines pour
obtenir une longue durée.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

« Enlever les piles déchargées de I'emplacement porte-piles. « NE
PAS recharger des piles qui ne sont pas “rechargeables”. « Pour
recharger les piles, les enlever de leur emplacement. « Recharger
les piles avec la supervision d’un adulte. « Insérer les piles avec la

polarité correcte. « Ne pas utiliser des types de piles différents ou

des piles neuves et piles déchargées en méme temps. « Utiliser

seulement des piles du type recommandé ou équivalentes. « Ne

pas court-circuiter les terminaux d’alimentation. « Enlever les piles

quand l'instrument n'est pas utilisé pendant une longue période.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour I'écoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se rensei-

gner aupres des Administrations Communales au sujet des cen-

tres d'écoulement spécialisés.

1 - ECOULEMENT DES PILES: Pour aider la pro- E 9.8

tection de I'environnement ne pas jeter les piles %@

déchargées parmi les ordures normales, mais

dans des conteneurs spéciaux situés dans les centres de ramassage.

2 - ECOULEMENT DES EMBALLAGES:

Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé dans

les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en plastique de

I'emballage doivent étre placées dans les conteneurs pour la

récolte prévus a cet effet.

Les symboles qui repérent les différents types de plastique sont:
PET PE PVC PP PS (o]

Légende relative au type de matériau plastique:

+ PET= Polyéthyléne téréphtalate - PE= Polyéthyleéne, le code 02

pour PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle « PP=

Polypropyléne « PS= Polystyréne, Polystyréne expansé . O=

Autres polymeéres (ABS, Couplés, etc.)

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES:

Le symbole de la poubelle a roues avec une croix
indique que le produit ne doit pas étre déposé dans
les ordures ménagéres a la fin de son cycle. Il doit
étre mis dans un point de collecte ou de recyclage
approprié. A défaut, vérifier avec votre revendeur et
retourner le produit lors de I'achat du produit de remplacement
ou, si la dimension est inferieur a 25 cm, on peut le retourner gra-
tuitement. La disposition appropriée promeut le recyclage des
parties et des matériels, aussi bien quel ‘aide pour protéger I'envi-
ronnement et la santé humaine. Conformément a la Iégislation
actuelle, des pénalités strictes sont faites contre ceux disposant
des produits illégalement. Pour plus d'informations sur la collecte
de déchets spéciaux, contacter la Collectivité locale.

ALLUMAGE/ARRET
Pour allumer l'instrument positionner l'interrupteur @
sur ON, pour I'éteindre sur OFF.

DEMO

Linstrument contient 5 morceaux préenregistrés. Pour
choisir les morceaux préenregistrés, appuyer_sur la
touche DEMO A (® répétitivement. DEMO B @ vous
permet d'écouter tous les morceaux en séquence. Pour
interrompre le morceau, il suffit de presser STOP @

REGLAGE DU VOLUME
Régler le volume au niveau désiré, en agissant sur les
boutons VOLUME (2).

SELECTION DES SONS
Pour sélectionner un des 8 sons @ disponibles presser
la touche correspondante.

SELECTION DES RYTHMES

Pour sélectionner un des 8 rythmes @ disponibles
presser la touche correspondante. Régler la_vitesse du
rythme au moyen des touches TEMPO (3). + pour
augmenter; - pour réduire. Pour interrompre la sélection,
presser STOP (0).

OKON (One Key One Note)

Appuyer sur la touche OKON 0); test & jouer la mélodie
de la chanson en appuyant au hasard et de facon répétée
une ou plusieurs touches blanche ou noire. Appuyez de
nouveau sur la touche OKON pour sortir du mode.

FONCTION D’ENREGISTREMENT ET D’ECOUTE
Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter
I'exécution d'un morceau joué sur le clavier. Pour
enregistrer, presser la touche REC avant de
commencer l'exécution du morceau., Pour réécouter le
morceau enregistré, presser PLAY (6). Régler la vitesse
au moyen des touches TEMPO @

PROGRAMMATION DU RYTHME

Cette fonction permet d'enregistrer une séquence
rythmique. Pour programmer, appuyer sur le bouton
PROG et composer_un ou plusieurs instruments
percussifs avec les pads (I3) ; appuyer sur PLAY (6) pour
réécouter la programmation et régler la vitesse du
rythme avec les touches TEMPO + ou TEMPO - @ .Pour
arréter I'exécution, appuyer sur PROG @ ou sTOP .
La programmation n'est pas mémorisée.

EFFETS ET INSTRUMENTS RYTHMIQUES

Pour sélectionner des instruments rythmiques, des effets
sonores et des variations rythmiques, appuyer sur la
touche DRUMS/S.E./RHYTHM puis sur la touche
correspondante (3).

EFFETS SUSTAIN, VIBRATO, ECHO

Pour sélectionner des effets de Sustain, vibrato et écho,
appuyer dans l'ordre sur la touche SOUND EFFECTS @ .

INDICATEUR DES NOTES MUSICALES

Sur la partie avant de l'instrument, en-dessous des
touches, se trouve une étiquette en couleur avec
l'indication des numéros qui correspondent a chaque
touche, pour faciliter I'identification des notes musicales
suivant la méthode musicale BONTEMPI.

Certaines chansons écrites avec la méthode Bontempi
se trouvent au dos de la boite, d'autres peuvent étre

téléchargées depuis le site www.bontempi.com



NETZANSCHLUSS - Der NetzanschluB erfolgt (iber
einem handelsiiblichen Netzadapter (nicht enthalten)
mit folgenden Eigenschaften: Vdc = 6V; | =300mA
@—@—@ (positiv. mittlerer Steckerkontakt). Den
Stecker in die Steckdose (DC6V) stecken .
« Das Spielzeug ist fur Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. - Das
Spielzeug kann nur mit dem empfohlenen Transformator benutzt
werden. - Vor der Reinigung muss das Spielgerat vom Trasformator
getrennt werden. - Der Netzadapter ist KEIN Spielzeug.
BATTERIEBETRIEB - Das Batteriefach mit einem
Schraubenzieher 6ffnen. Dann wer-
den 4 batterien a 1,5V (Typ R6/
AA) einlegen , dabei auf die richtige
Polaritdt achten (+/-). Batterien

sind nicht im Lieferumfang enthal- [y
ten.  Batteriefach  schlieBen
Batterien auswechseln, sobald die Klangqualitdt abnimmt.
Um die Lebensdauer des Instrumentes zu verldngern,
wird die Verwendung von Alkalibatterien empfohlen.

HINWEISE BEI BATTERIEBETRIEB: Erschopfte Batterien aus dem
Produkt herausnehmen! « Nichtaufladbare Batterien diirfen nicht
aufgeladen werden! - Batterien vor dem Laden aus dem
Spielzeug entnehmen! « Batterien nur unter Aufsicht Erwachsener
laden! - Batterien mit der richtigen Polaritat einlegen! - Ungleiche
Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien durfen nicht
zusammen verwendet werden! « Nur die empfohlenen (oder
gleichwertige) Batterien verwenden! « Endverschllsse nicht
kurzschlieBen! « Wenn das Produkt lber ldngere Zeit nicht
benutzt wird, Batterien entfernen.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG: Bzgl. der Entsorgung der
unten aufgefiihrten Sondermaterialien informieren Sie sich bitte
bei den Gemeindeverwaltungen der spezialisierten
Entsorgungszentren.

1. BATTERIEENTSORGUNG:

Aus Umweltschutzgriinden sind die leeren

Batterien gemdf den gesetzlichen @
Bestimmungen in den dafiir vorgesehenen %@
Sammelbehdltern zu entsorgen.

2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN:

Verpackungen aus Papier, Karton und Wellpappe sind in den
entsprechenden Sammelstellen abzugeben. Plastikbestandteile
der Verpackungen mussen in den dafir vorgesehenen
Sammelbehdlter entsorgt werden. Die Symbole der verschiede-

Plastikarten sind:
nen Plastikarten sin é}&_\ é%\,) é?\,-‘ é%,) é?&) é'?'_\
PET PE PVC PP PS o

Legende der Plastiktypen: « PET= Polyéthylenterephthalat « PE=
Polyathylen, Code 02 fur PE-HD, 04 fur PE-LD . PVC=
Polyvinylchlorid « PP= Polypropylen « PS= Polysterol,
Polysterolschaum « O= Andere Polymere (ABS, Verbindungen, etc.)
3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:

Das Symbol der Milltonne mit Kreuz bedeutet, das
der Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im
Hausmiill entsorgt werden darf. Geben sie diesen
bei ihrem néchstgelegenen Sondermiilldepot oder
dafiir vorgesehne Riicknahmestellen ab. Oder fra- g
gen sie ihren zustdndigen Fachhéndler nach der

Riicknahme des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel kaufen
oder kostenlos im Falle, da3 die Grée weniger als 25 c¢m ist.
Fachgerechte Entsorgung tragt zum Umweltschutz, zum Schutz
der Gesundheit und zur Resourcenschonung bei. lllegale
Entsorgung verstoft gegen geltendes Gesetz und wird mit
Geldstrafen geahndet. Fir mehr Informationen tber fachge-
rechte Entsorgung fragen sie die zustandigen Behorden.

EINSCHALTEN / AUSSCHALTEN
Zum Einzuschalten des Gerats Wahlschalter @ auf ON,
zum Ausschalten auf OFF stellen.

DEMO

Das Gerat verfiigt Uber 5 bereits gespeicherte Stiicke.
Um die vorher aufgenommen Stiicke auszuwédhlen dri-
cken Sie die Taste DEMO A danach. Mit der Funktion
DEMO B @ kann man alle Stiicke nacheinander abspie-
len. Driicken Sie STOP (7), um das Abspielen zu stoppen.

LAUTSTARKENREGULIERUNG
Mit den VOLUME Tasten @ kann man die Lautstarke.

KLANGWAHL
Mit die Tasten @ kann man einen der 8 Klange wahlen.

RHYTHMUSWAHL
Mit die Tasten @ kann man einen der 8 Rhythmen
wadhlen. Mit der TEMPO Taste @ kann man deren
Geschwindigkeit einstellen, + bedeutet schneller, -
bedeutet langsamer. Driicken Sie STOP @, um das
Abspielen zu stoppen.

OKON (One Key One Note)

Driicken Sie OKON ; Versuchen Sie, die Melodie des
Songs durch zufélliges und wiederholtes Driicken von einer
oder mehreren Tasten der Tastatur zu spielen. Zum Verlassen
der Modalitét erneut die Taste OKON driicken.

SPEICHER - UND ABSPIELFUNKTION

Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard
gespieltes Stick aufnehmen und abspielen REC Taste
driicken und dann das Stiick spielen. PLAY Taste (6)
driicken, um das aufgenommene Stiick abzuspielen. Mit
der TEMPO Taste kann man die Geschwindigkeit
einstellen, + bedeutet schneller, - bedeutet langsamer.

RHYTHMUSPROGRAMMIERUNG

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Rhythmussequenz
aufnehmen. Zur Programmierung driicken Sie die Taste
PROG und komponieren Sie ein_oder mehrere
perkussive Instrumente mit den Pads @; drucken Sie
PLAY (6), um die Programmierung erneut anzuhdren
und die Rhythmusgeschwindigkeit mit den Tasten
TEMPO + oder TEMPO - anzupassen. Um die
Ausfihrung zu stoppen, dricken Sie PROG @ oder
sToP (7). Die Programmierung wird nicht gespeichert.

EFFEKTE UND RHYTHMISCHE INSTRUMENTE
Um rhythmische Instrumente, Klangeffekte und
Rhythmusvariationen auszuwahlen, drlicken Sie die
Taste DRUMS/S.E./RHYTHM und dann die
entsprechende Taste (13).

EFFEKTE SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Um die Effekte Sustain, Vibrato und Eco auszuwahlen,
driicken Sie nacheinander die Taste SOUND EFFECTS @

NOTEN-ANZEIGE

Auf der Vorderseite des Instruments befindet sich tber
den Tasten ein farbiges Etikett (16) mit der Angabe der
Zahlen, die mit den jeweiligen Tasten Uibereinstimmen;
sowird die Erkennung der Noten nach der Musikmethode
BONTEMPI erleichtert.

Einige Songs, die nach der Bontempi-Methode
aufgeschrieben sind, finden sich auf der
Packungsriickseite, andere konnen auf der Seite www.
bontempi.com heruntergeladen werden.



ALIMENTACION CON LA CORRIENTE - La alimenta-
cion puede ser suministrada por un adaptador (que no se
entrega con el instrumento) que tenga las siguientes caracte-
risticas: (Vdc =6V; 1=300 mA) ©—(e—@ (positivo
central). Introduzca la clavija en la toma DC 6V .

« El juego no esta destinado a nifios inferiores de 3 afios de edad.
El juego puede ser utilizado sélo con el transformador recomenda-
do. « Los juegos que deban limpiarse con liquido, antes de efectuar
su limpieza deben desconectarse del transformador.

ALIMENTACION CON PILAS
Abran el hueco destinado a las pilas
con un destornillador de estrella.
Coloquen 4 pilas de 1,5V del tipo
R6/AA (que no se entregan con el [p
aparato). Asegurese de que la polari-
dad sea correcta (+/-). Cierren la tapa. Sustituya las baterias
cuando la calidad del sonido se convierta mediocre. Para una
larga duracién se aconseja usar baterias alcalinas.
ADVERTENCIAS - Quiten las pilas descargadas del sitio en el que se
colocan las pilas. « No recarguen pilas que sean del tipo no recarga-
bles. « Para recargar las pilas, quitenlas del sitio en el que estan
colocadas. « Recarguen las pilas bajo la supervision de una persona
adulta. « Coloquen las pilas respetando la correcta colocacion de los
polos. « No usen pilas de tipo diferente ni pilas nuevas y usadas
juntas. « Usen solamente pilas del tipo recomendado o equivalen-
tes. « No pongan en cortocircuito los terminales de alimentacion. «
Quiten las pilas si el instrumento no se usa durante largos periodos.
NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS
SOLIDOS - Para la gestién de los residuos detallados a continua-
cion, informarse en el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la
actividad de las entidades responsables especializadas en la
gestion integral de los residuos.

1. ELIMINACION DE LAS PILAS: Para respetar la proteccion del
ambiente, no tirar las pilas usadas descargadas con los normales

deshechos sino llevarlas a los contenedores E X
creados a proposito en los centros de recogida. %é
2. GESTION DE LOS EMBALAJES

Depositar los embalajes de papel, carton y cartdn ondulado en los
centros de recogida especificos. Las partes de plastico del embalaje
deben colocarse en los contenedores apropiados para la recogida.
Los sfmbolos%e identifican los distintos tipos de plastico son:

& & &b &b & &
PET PE PVC PP PS o

Leyenda relativa al tipo de material plastico:

+ PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el cddigo 02 es para
el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, espuma de poliestireno « O=
Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS

El simbolo del contenedor tachado con una cruz indica

que el producto no debe de secharse en la basura

doméstica una vez finalizada su vida Util, sino en un

punto de recogida de residuos o centro de reciclaje.

Como alternativa, consulte con su distribuidor para NS
devolver el producto en el momento de adquirir un aparato equi-
valente o, si la dimencién estd inferior a 25 cm, se puede devolver
sin cargo . La recogida de residuos adecuada favorece el reciclaje
de piezas y materiales, y ayuda a proteger el medio ambiente y la
salud. Segun la legislacion vigente, la disposicion ilegal de residuos
por parte del usuario, puede suponerle penas estrictas. Para obte-
ner més informacion acerca de la recogida selectiva de residuos
especiales, pongase en contacto con la autoridad local.

ENCENDIDO / APAGADO
Para encender el instrumento, colocar el selector @ en
ON, para apagarlo posicionarlo en OFF.

DEMO

El instrumento contiene 5 piezas musicales prerregi-
stradas. Para seleccionar las piezas musicales pregraba-
das, pulsar la tecla DEMO A las veces que sea nece-
sario.

DEMO B @ permite de escuchar todas las piezas en
secuencia. Para detener la ejecucién, pulsar STOP @

REGULACION DEL VOLUMEN
Para regular el volumen, usar las teclas VOLUME @

SELECCION DE LOS SONIDOS
Para seleccionar uno de los 8 tonos @ pulsar la tecla
correspondiente.

SELECCION DE LOS RITMOS

Para seleccionar uno de los 8 ritmos @ pulsar la tecla
correspondiente. Para regular la velocidad, usar las teclas
TEMPO (3). + para aumentarla; — para disminuirla. Para
detener la ejecucion, pulsar STOP @.

OKON (One Key One Note)

Pulsar la tecla OKON ; intente tocar la melodia de la
cancion presionando casual y de repetidamente uno o
varias teclas del teclado. Presiona de nuevo la tecla
OKON para salir de la modalidad.

FUNCION DE GRABACION Y REPRODUCCION
Esta funcion permite grabar y volver a escuchar la ejecu-
cién de una pieza musical ejecutada a través del teclado.
Para grabar pulsar la tecla REC (8) antes de iniciar la eje-
cucion de la cancion. Para volver a escuchar la cancion
grabada, pulsar PLAY (6.

Para regular la velocidad, usar las teclas TEMPO @

+ para aumentarla; - para disminuirla.

PROGRAMACION DEL RITMO

Esta funcion permite grabar una secuencia ritmica. Para
realizar la programacion, presiona el boton PROG ©) y
compodn con los pads uno o varios instrumentos de
percusion; presiona PLAY para volver a escuchar la
programacion y regula la velocidad del ritmo con los
botones TEMPO + o TEMPO - @ . Para detener la
ejecucién, presiona PROG @ o STOP @ La
programacién no se memoriza.

EFECTOS E INSTRUMENTOS RITMICOS

Para seleccionar instrumentos ritmicos, efectos sonoros
y variaciones ritmicas, presiona el botén DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) y después el botén correspondiente @

EFECTOS SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Para seleccionar efectos de Sustain, vibrato y_eco,
presiona en secuencia el boton SOUND EFFECTS @

INDICADOR DE NOTAS MUSICALES

En la parte frontal del instrumento, encima de las teclas,
se coloca una etiqueta de color (16) con la indicacién de
numeros en correspondencia de cada tecla, de manera
que se facilita el reconocimiento de las notas musicales
segun el método musical BONTEMPI.

En la parte trasera de la caja se encuentran algunas can-
ciones escritas con el método Bontempi, que también
pueden descargarse en el sitio web www.bontempi.com



ALIMENTACAO COM A REDE ELECTRICA - 0
instrumento pode ser alimentado com um adaptador de
rede (ndo incluido) que possua em saida as siguintes
caracteristicas: Vdc = 6V; |=300mA O—(e—® (ter-
minal positivo central). Inserir a ficha na tomada DC 6V .
+ O brinquedo néo esta destinado a criancas com idade inferior
aos trés anos « O brinquedo s6 pode ser utilizado com o transfor-
mador aconselhado. « Os brinquedos sujeitos a limpeza com
liquido, devem ser separados preliminarmente do transforma-
dor. « Este adaptador de rede nao & um brinquedo.

ALIMENTACAO A PILHAS -
Abrir a tampa do alojamento das
pilhas. Inserir 4 pilhas de 1,5V tipo
R6/AA (nao incluidas) observando

a correta polaridade (+/-). Fechar
novamente a tampa. Substituir as S
pilhas quando a qualidade do som néo for boa. Para uma
longa duracéo, aconselha-se o uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS: Retirar as pilhas descarrega-
das do alojamento das pilhas. « Néo recarregar pilhas nao recar-
regaveis. « Remover as pilhas para recarrega-las. « A operagéo de
recarga das pilhas deve ser mediante a supervisdo de um adulto. «
sos de pilhas ou pilha novas e utilizadas ao mesmo tempo. « Utilizar
somente pilhas do tipo aconselhado ou equivalente. « Nao efetuar
curto-circuito nos terminais de alimentagao. Remover as pilhas em
NORMAS PARA A ELIMINAGCAO
Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados para a
eliminacao dos elementos abaixo indicados.
com a protecao ambiental, nao deitar as bate- @9
rias descarregadas no lixo comum mas depo- %@
sita-las em centros especificos de recolha.
papel, papeldo e papeldo ondulado em centros especificos de
recolha. As partes em plastico da embalagem devem ser elimina-
das em contentores especificos para a recolha.

PET PE PVC PP PS (o]
Legenda relativa ao tipo de material plastico:
para PE-HD, 04 para PE-LD - PVC= Cloreto de polivinilo « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandido « O=
Outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)
O simbolo do bidao barrado indica que a aparelha-
gem nao deve ser considerada um detrito genérico
urbano no final de sua vida util e o utilizador deve
entrega-lo ao revendedor no momento da compra .
de uma nova aparelhagem equivalente, gratuita-
mente, para produtos com dimenséo inferior a 25 cm. A correta
vos para o ambiente e para a saude, além de favorecer também
a reutilizacdo e ou reciclagem dos materiais com os quais a apa-
relhagem é composta. A eliminagdo do produto realizada de
pelas normativas atuais. Para maiores informagdes sobre a
recolha de detritos especiais, contactar as autoridades locais
competentes.

Inserir as pilhas com a correta polaridade. « Nao utilizar tipos diver-

caso de longo periodo de inutilizagdo do instrumento.

1. ELIMINAGAO DAS BATERIAS: Para contribuir

2. ELIMINAGAO DAS EMBALAGENS: Entregar as embalagens de

Os simbolos que individualizam os varios tipos de pléstico sao:

« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com cédigo 02

3.INFORMACOES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS ELETRICOS:

entrega-lo a centros especializados de recolha ou

eliminagdo do detrito contribui a evitar possiveis efeitos negati-

forma abusiva pelo utilizador esta sujeita a sangdes previstas
.8 |

COMO LIGAR E DESLIGAR
Para ligar o instrumento, deslocar o seletor @ paraONe
para desliga-lo, colocar em OFF.

DEMO

O instrumento contém 5 musicas pré-registadas. Ao
pressionar na sequéncia a tecla DEMO A , serd
possivel a selecao das musicas.

A opcéo DEMO B @, permite ouvir todas as musicas em
sequéncia.

Para interromper a execucao, pressionar STOP @

REGULAGAO DO VOLUME

Para regular o volume, atuar nas teclas VOLUME @

SELEGCAO DOS SONS
Para selecionar um dos 8 sons @ pressionar a tecla
correspondente ao som desejado.

SELECAO DOS RITMOS

Para selecionar um dos 8 ritmos @ pressionar a tecla
correspondente ao ritmo desejado. Para regular a veloci-
dade, atuar nas teclas TEMPO (3). + para aumentar; - para
diminuir. Para parar a execucéo, pressionar STOP (7).

OKON (One Key One Note)

Presione a tecla OKON (10); tente tocar a melodia da
musica pressionando casualmente e repetidas vezes
uma ou mais teclas, procurando seguir o compasso da
orquestra. Pressionar novamente a tecla OKON para sair
da modalidade.

FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

Esta opcdo permite registar e ouvir a execucao de uma
musica tocada no teclado.

Para registar, pressionar a tecla REC @ antes de iniciar a
execucao da musica.

Para ouvir a musica, pressionar PLAY @

Para regular a velocidade, atuar nas teclas TEMPO @ +
para aumentar; — para diminuir.

PROGRAMAGCAO DO RITMO

Esta funcdo permite gravar uma sequéncia ritmica. Para
programar, premir o botdo PROG e compor com as
pads (I3) um ou mais instrumentos de percussao; premir
PLAY (&) para reproduzir a programacio e ajustar a
velocidade do ritmo com as teclas TEMPO + ou TEMPO
- @ . Para terminar a execucao premir PROG @ ou
STOP @ A programacao nao é memorizada.

EFEITOS E INSTRUMENTOS RITMICOS

Para selecionar instrumentos ritmicos, efeitos sonoros e

variagdes ritmicas, premir a tecla DRUMS/S.E./RHYTHM
e, em seguida, a tecla correspondente (3).

EFEITOS SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Para selecionar efeitos de Sustain, vibrato e eco, premir
em sequéncia a tecla SOUND EFFECTS @ .

INDICADOR DE NOTAS MUSICAIS

Na frente do instrumentg, sobre as teclas, estd aplicada
uma etiqueta colorida (16) com a indicacdo de nimeros
na posicdo correspondente a cada tecla de modo a faci-
litar o reconhecimento das notas musicais conforme o
método musical BONTEMPI.

Algumas cangdes escritas com o método Bontempi
encontram-se na parte de tras da caixa, outras podem
ser baixadas no sitio eletrénico www.bontempi.com



NEDERLAND

STROOMVERZORGING AAN HET NET - Het apparaat
kan van stroom worden voorzien met een converter voor het
net (niet bijgeleverd) die de volgende spanningskenmerken
heeft: VDC = 6V; 1 =300 mMA ©O—(e—@ (centrale positief
contact). Steek de stekker in het stopcontact 6 V DC .

« Het instrument is niet bestemd voor kinderen onder 3 jaar. - Het instrument
mag enkel met de aanbevolen transformator gebruikt worden. « De
instrumenten die onderworpen worden aan een schoonmaakbeurt met een
vloeistof, moeten eerst van de transformator ontkoppeld worden. « Deze
adapter is GEEN speelgoed.

STROOMVERZORGING MET
BATTERIJEN - Open het batte-
rijenvak met een kruisschroeven-
draaier. Breng 4 batterijen van

1,5V type R6/AA (niet bijgeleverd), [y
let daarbij op de correcte polariteit S
(+/-). Sluit de deksel. Vervang de batterijen wanneer de gelu-
idskwaliteit te wensen over laat. Voor een lange levensduur
wordt het geadviseerd alkalinebatterijen te gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN: Verwijder lege batterijen uit
hun vakjes. « Laad de niet-oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen
van batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. - Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de batterijen aan met
de correcte polariteit. - Gebruik niet tegelijkertijd batterijen van verschillende
merken, of nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type. « Veroorzaak geen
kortsluiting met de contactklemmen van de stroomverzorging. « Verwijder de
batterijen als het instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL

M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde speciaalmaterialen
informeert u zich aub. bij de gemeente van de gespecialiseerde
afvalverzamelpunten.

bescherming van het milieu mogen de batterijen niet 19.9;
in de normale vuilnishak geworpen worden, maar in %@
de speciale bakken voor batterijen.

golfkarton dienen bij de overeenkomstige verzamelpunten ingeleverd te
worden. Voor plastikdelen van de verpakkingen dienen de daavoor bepaalde
verzamelcontainers gebruikt te worden.

1. HET WEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN: Ter
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen van papier, karton en
De symbolen van de diverse plastiktypes zijn:

& &y &y &y & &
PET PE PVC PP PS (o]

Legenda van plastiktypes:
« PET= Polyethyleenterefthalat « PE= Polyethyleen, Code 02 fiir PE-HD, 04
fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchloride « PP=Polypropylene « PS =Polysterool,
Polysteroolschuim « 0= Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN ELEKTRISCHE

APPARATEN: Het symbool van de doorkruiste vuilnisbak geeft aan

dat de apparatuur op het einde van zijn levensduur niet

weggegooid mag worden met het normaal huishoudelijk afval,

maar dat de gebruiker het moet toevertrouwen aan een —
containerpark in zijn gemeente of aan de koper, bij aankoop van een nieuwe
equivalente apparatuur of gratis, indien het Kleiner is dan 25 cm. De correcte
toewijzing van het afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve
effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men bovendien het
hergebruik en/of de recyclage van de materialen waaruit de apparatuur bestaat.
Het verkeerd afdanken van het product vanwege de gebruiker, gaat gepaard met
sancties zoals voorgeschreven door de wet. Voor meer informatie over het
afdanken van speciaal afval, contacteer de bevoegde plaatselijke overheden.

IN-/UITSCHAKELING
Om het instrument in te schakelen, de keuzeschakelaar @
op ON plaatsen, om het uit te schakelen hem op OFF zetten.

DEMO

Het instrument bevat 5 vooraf geregistreerde
melodieén. Als u op de toets DEMO A (8) drukt, wordt
hetafspelen en de selectie van de melodieén geactiveerd.
Met de toets DEMO B @ kunt u alle melodieén na elkaar
beluisteren. Druk op de toets STOP @ om de uitvoering
te stoppen.

VOLUMEREGELING
Het volume regelen, doet men met de VOLUME-toetsen @

KLANKKEUZE
Om de 8 klanken te kiezen de overeenkomstige toets
indrukken (15).

RITMEKEUZE

Om de 8 ritmes te kiezen de overeenstemmende toets
indrukken (1). De_snelheid regelen, doet men met de
TEMPO-toetsen @ (+) verhogen; (-) verlagen. Om de
uitvoering te stoppen, de STOP-toets indrukken @

OKON (One Key One Note)

Druk op de toets OKON 0. Speel een liedje noot na
noot, door gewoon op ongeacht welke witte of zwarte
toets te drukken. Druk opnieuw op de toets OKON om
de modus te verlaten.

REGISTREER- EN BELUISTERFUNCTIE

Deze functie laat toe de uitvoering van een liedje op het
klavier, op te nemen en te beluisteren.

Om op te nemen de REC-toets indrukken @ vooraleer
met de uitvoering van het liedje te beginnen. Om het
opgenomen liedje te beluisteren, de PLAY-toets @
indrukken. De snelheid regelen, doet men met de
TEMPO-toetsen @ (+) verhogen; (-) verlagen.

PROGRAMMERING RITME

Deze functie wordt gebruikt om een ritmische sequentie op

te nemen. Om te programmeren, druk op de knop PROG
en bespeel met behulp van de pads een of meer

percussie-instrumenten. Druk op PLAY om de

programmering opnieuw te beluisteren en regel de

snelheid van het ritme met de toetsen TEMPO + en TEMPO

- @ . Om de uitvoering te onderbreken, druk op PROG

of STOP @ De programmering wordt niet gememoriseerd.

RITMISCHE EFFECTEN EN INSTRUMENTEN
Om ritmische instrumenten, geluidseffecten en ritmische
variaties te_selecteren, druk op de toets DRUMS/S.E./
RHYTHM en vervolgens op de overeenkomstige
toets (3).

EFFECTEN SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Om de effecten Sustain, Vibrato en Eco te selecteren, druk
meer keren na elkaar op de toets SOUND EFFECTS @ .

INDICATOR VAN DE MUZIEKNOTEN
Boven de toetsen aan de voorkant van het instrument is
een gekleurd label (1) aangebracht met de aanduiding
van nummers ter hoogte van elke toets, zodat men de
muzieknoten volgens de BONTEMPI-methode
gemakkelijk kan herkennen.
Sommige melodieén die met de Bontempi-methode
zijn gecomponeerd, staan op de achterkant van de
doos. Via de website www.bontempi.com vindt u ook
andere melodieén.

Ex



ZASILANIE GEOWNE

Przyrzad moze by¢ zasilany przez zasilacz AC / DC (Vdc =
6V /1=300 mA) @—@—@ (brak w zestawie) zgodny
z krajowymi i miedzynarodowymi przepisami
bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
Witéz wtyczke do gniazda DC6V .

Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3 lat «
Zabawka moze by¢ uzywana tylko z zalecanym zasilaczem -
Przed rozpoczeciem czyszczenia zabawka powinna zostac
odtaczona od zasilacza « Zasilacz NIE jest zabawka.

ZASILANIE BATERIA

Nalezy uzy¢ S$rubokretu, aby
otworzy¢ komore baterii i
umiesci¢ 4 baterie R6/AA po 1,5V
(nie wchodzg w sktad zestawu),

upewniajac sie, ze polaryzacja jest [¢
prawidtowa (+/-). Zamkna¢ wieko.
Zmieni¢ baterie, kiedy jako$¢ dzwieku pogarsza sie. Dla
dtuzszego uzytku, stosowac baterie alkaliczne.

UWAGA - PRZECHOWYWANIE BATERII: Baterie nietadowalne
nie moga by¢ ponownie fadowane - Baterie fadowalne musza zosta¢ usuniete
z zabawki przed fadowaniem - Baterie tadowalne moga by¢ fadowane
jedynie pod nadzorem dorostych « Rdzne typy baterii, nowe lub stare baterie
nie moga by¢ faczone « Uzywac jedynie baterii tego samego lub podobnego
typu  Baterie maja by¢ umieszczone zgodnie z wiasciwa biegunowoscia
Usunac zuzyte baterie, zeby unikna¢ wycieku « Nie doprowadza¢ do zwar¢
terminali zasilania « Usunac baterie podczas dtugich okresow nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW
skontaktowac sie z Biurem Zarzadzen Administracyjnych odno$nie do
wyspecjalizowanych miejsc skupu.

poprzez utylizowanie baterii w specjalnych %@
pojemnikach.

falista do whasciwych miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zostac
umieszczony we whasciwych kontenerach.

Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych ponizej, nalezy
1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢ srodowisko

2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy wywiez¢ papier, karton oraz tekture
Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

Y ,{1 A ypy

& &y &y & & &
PET PE PVC PP PS O

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatéw:
PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04 dla PE-LD,
PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen, PS=polistyren, pianka
polistyrenowa, O=inne polimery (ABS, laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH - przekreslony

znak kosza na Smieci na kétkach oznacza, ze produkt na

koniec swego cyklu zycia nie moze by¢ utylizowany w

zwyktym Smietniku. Zamiast tego powinien zostac oddany w

najblizszym punkcie oznaczonym jako skup lub miejsce —
recyclingu. W momencie zakupu nowego produktu nalezy dowiedziec sie u
sprzedawcy czy istnieje mozliwos¢ pozostawienia starego produktu w
sklepie bez zadnych optat. W przypadku, kiedy jego rozmiar jest mniejszy niz
25 cm réwniez jest to darmowe. Wasciwa utylizacja zacheca do recyclingu
czesci lub materiatow oraz pomaga chronic¢ srodowisko i zdrowie ludzi. Na
mocy obowiazujacych przepiséw nalicza sie surowe kary za nielegalng
utylizacje. Aby uzyskac wiecej informacji na temat zbiérki takich odpadow
nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wiadzami.

WLACZANIE/WYLACZANIE

Zeby wiaczy¢ instrument, nalezy przesuna¢ przetacznik
na ON. Zeby wytaczy¢ - przesunaé ten sam przetacznik

na OFF.

PIOSENEK DEMO

Ten instrument posiada 5 piosenek demo. Zeby wybrac
te wczesniej nagrane utwory, nalezy kolejno naciskac
przycisk DEMO A (8. Nacisna¢c DEMO B (9), zeby
przestuchac¢ piosenki demo w sekwencji. Wybra¢ STOP
@ dla zatrzymania nagrania.

REGULACJA GLOSNOSCI
Dostosowa¢ gtosnos¢ do zadanego poziomu uzywajac
przycisku VOLUME (2.

WYBOR DiWIEKU
Mozna wybra¢ 8 dzwiekéw poprzez nacisniecie
odpowiedniego przycisku g@

WYBOR RYTMOW

Mozna wybra¢ 8 rytmoéw_ poprzez nacisniecie
odpowiednich przyciskéw @ Nacisng¢ przyciski
TEMPO dla zmniejszenia (=) lub zwiekszenia (+)
szybkosci rytmu. Nacisng¢ STOP @ zeby wyjsc.

OKON (One Key One Note)

Nacisnij klawisz OKON . Graj piosenke nuta po nucie
naciskajac biaty lub czarny klawisz. Nacisnij ponownie
OKON aby wyjsc z tego trybu.

FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU

Ta funkcja pozwala na nagrywanie i odtwarzanie
nagranych dzwiekow, zagranych na fortepianie. Nacisna¢
REC przed zagraniem melodii. Po zakonczeniu,
nacisng¢ PLAY (6) zeby postuchac¢ nagrania.

Nacisnag¢ TEMPO @ zeby zwiekszy¢ (+) lub zmniejszy¢
(=) szybkos¢ rytmu.

PROGRAMOWANIE RYTMU
Funkcja ta pozwala na nagranie sekwencji rytmicznej.
Aby zaprogramowac sekwencje, nalezy nacisna¢ przycisk
PROG @ i skomponowac przy uzyciu padow é jeden
lub wiecej instrumentéw perkusyjnych; nacisng¢ PLAY
, aby odstucha¢ zaprogramowany rytm, mozna
wyregulowac jego tempo, uzywajac przyciskow TEMPO
+ lub TEMPO — . Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nalezy
nacisna¢ PROG (@) lub STOP (7). Zaprogramowany rytm
nie jest zapisywany.

EFEKTY | INSTRUMENTY RYTMICZNE

Aby wybrac instrumenty rytmiczne, efekty dZzwiekowe i
zmiany rytmu, nalezy nacisna¢ przycisk DRUMS/S.E./
RHYTHM , a nastepnie odpowiedni klawisz @

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Aby wybra¢ efekty Sustain, Vibrato i Echo, nalezy
naciskac klawisz SOUND EFFECTS @ .

WSKAZNIKI NUT

Ponad klawiszami instrumentu, znajduje sie kolorowa
etykieta z liczbg obok kazdego klawisza w celu
ufatwienia rozpoznania nut w metodzie BONTEMPI.

Na odwrocie pudetka znajduje sie kilka utworéw
skomponowanych przez firme Bontempi. Wiecej
melodii mozna znalez¢ na stronie www.bontempi.com



PAGRINDINIS ELEKTROS TIEKIMAS
Prietaisa gali tiekti AC / DC (Vdc = 6V / | = 300 mA)
O—(e—@ teigiamas centrinis adapteris (neprideda-
mas) atitinka nacionalinius ir tarptautinius saugos reika-
lavimus, apimancius elektros prietaisus. |statykite lizdg
DC 6V lizda (8.
- Zaislas neskirtas vaikams iki 3 mety - Zaisla galima naudoti
tik su rekomenduojamu adapteriu. « Pries valyma Zaislas turi
bati atjungtas nuo adapterio. - Maitinimo adapteris NE Zaislas.
BATERLJY TIEKIMAS
Atidarykite su atsuktuvu baterijy
skyriy. Jdékite 4 x 1,5V baterijas
R6/AA (nejtrauktos) atkreipdami

démesj, ar poliai tinkami (+/-).
Uzdarykite skyrelj. Pakeiskite |{
baterijas kai suprastés garso
kokybé. Naudokite alkaline baterijas, kad ilgiau veikty
prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

- Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti. - Pakraunamos baterijos turi bti
iSimtos i$ Zaislo prie$ jas pakraunant. « Jkraunamos baterijos jkraunamos tik
prizidrint suaugusiesiems. « Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos
baterijos neturi bati maiSomos. « Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés
risies baterijas. « Baterijos turi bati jdétos teisingu poliskumu. « ISimkite
baterijas, kad buty iSvengta nuotékio. « Nejunkite trumpojo jungimo
maitinimo gnybtuy. « ISimkite baterijas jei ilgq laika nenaudosite Zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI
Norédami gauti informacijos apie Cia nurodyty daikty Salinima, kreipkités j

savivaldybe dél specializuoty atlieky surinkimo punkty.

1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite aplinka Xy
iSmesdami baterijas specialiose talpyklose, skirtose % @
Siam naudojimui.

2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite popieriy, kartong ir gofruota popieriy
| atitinkamus atlieky surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi bati
dedama j atitinkamus surinkimo konteinerius.

Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

PET PE PVC PP PS (o}

Ivairiy tipy plastikiniy medZiagy santraupos:

PET= Polietileno tereftalatas - PE= Polietilenas, kodas 02 PE-HD, 04 PE-LD
PVC = Polivinilchloridas « PP = Polipropilenas « PS= Polistirenas, polistirolo
putplastis - 0= Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3. ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS - Perbrauktas Siuksliy

dézé simbolis nurodo, kad baterijos, akumuliatoriai ir t.t.

neturi bati iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.
Nebenaudojamas baterijas pristatyti j elektros ir elektroninés

jrangos atlieky rasavimo vieta. Arba pasitarkite su savo
mazmenininku ir graZinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba
nemokamai, jei jo dydis yra maZesnis nei 25 cm. Tinkamas 3alinimas skatina
daliy ir medziagy perdirbima, taip pat padeda saugoti aplinka ir Zmoniy
sveikata. Pagal galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos taikomos tiems,
kurie neteisétai 3alina produktus. Daugiau informacijos apie specialiy atlieky
surinkima susiekite su vietos savivalda.

MYGTUKAS ON/OFF
ljungti prietaisa ties @ nustatyti ON. Norint iSjungti
prietaisa toje pacioje vietoje nustatykite OFF.

DEMO DAINOS

Si klaviatura turi 5 demo dainas. Paspauskite DEMO A
kad klausytumétes viena i $esiy demo dainy.
Paspauskite DEMO B ©), kad klausytis demo dainas i$
eilés. Paspauskite STOP @ kad nutraukti.

GARSO VALDYMAS
Nustatyti garsa galima mygtukais VOLUME @;

DAINOS
Galite pasirinkti viena i 8 garsy paspausdami susijusj
mygtuka @

RITMAI

Galite pasirinkti viena i$ 8 ritmy @ paspaude susijusius
mygtukus.

Paspaskite TEMPO mygtuka ®, kad padidinti (+), kad
sumazinti (=) ritmo greitj. Paspauskite STOP @ Jkad
nutraukti.

OKON (One Key One Note)

Paspauskite OKON ties . Grokite natg po natos,
paprastai tiesiog paspausdami bet kuri baltas arba juoda
klavisa. Paspauskite OKON dar karteli, kad iseiti i$ Sios
funkcijos.

[RA§0/ATNAUJINIMO FUNKCIJA
Si funkcija leidzia jradyti ir atkurti klaviataroje parodyta
melodija. Paspauskite REC @ prie$ pradedant groti.
Baige paspauskite PLAY (6) kad pasiklaustyti melodijos.
Paspauskite TEMPO mygtukus (3), kad padidintuméte
(+) oarba sumazintuméte (-) ritmo greitj.

RITMO PROGRAMAVIMAS

Si funkcija leidzia jradyti ritmine seka. Norédami
programuoti, paspauskite mygtuka PROG @ ir,
naudodami pedus @ pasirinkite vieng ar keletg
musamuyjy instrumenty; paspauskite PLAY (6), norédami
pasiklausyti programavimo ir sureguliuoti ritmo greitj
mygtukais TEMPO + arba TEMPO - . Norédami
sustabdyti grojima, paspauskite PROG @ arba STOP ).
Programavimas nebus i$saugomas atmintyje.

RITMO EFEKTAI IR INSTRUMENTAI

Norédami pasirinkti ritmo instrumentus, garso efektus ir
ritmo variacijas, paspauskite klavisa DRUMS/S.E./
RHYTHM , po to — atitinkama klavisa @

EFEKTAI SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Norédami pasirinkti efektus Sustain, vibrato ir eco, i$ eilés
paspauskite klavisa SOUND EFFECTS ®.

MUZIKINIY NATY INDIKACLJOS

Vir$ prietaiso priekio esanciy klavisy yra spalvota juosta
su suzymétais numeriais kiekvieno mygtuko, kad

baty lengviau atpazinti muzikos natas pagal BONTEMPI

metoda.

Ant dézutés yra parasytos kelios Bontempi dainos, o

kitas galima atsisiysti i$ svetainés www.bontempi.com



STRAVAS PADEVE: - Lerice darbojas no AC / DC (Vdc
=6V/1=300mA) ©—(e—@® pozitiva centrala adapte-
ra (nav ieklauts komplektacija), kas atbilst valsts un
starptautiskajiem drosibas noteikumiem, kas attiecas uz
elektroiericém. levietojiet kontaktligzdu DC 6V ligzda (8).
« Rotallieta nav paredzéta bérniem lidz 3 gadu vecumam -
Rotallieta ir jaizmanto tikai ar rekomendéto adapteri « Pirms
tirisanas rotallietu atvieno no adaptera « Tikla adapteris NAV
rotallieta.

BATERIJAS: Izmantojot
skravgriezi, atveriet bateriju
nodalijumu. levietojiet 4 x 1.5 V
baterijas R6/AA (nav komplekta),
parliecinoties par pareizu polaritati [y

(+/-). Uzlieciet atpakal bateriju
vacinu. Nomainiet baterijas, ja skanas kvalltate klast slikta.
Izmantojiet sarma baterijas, tas kalpo ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam paredzétas. -
Uzladéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas. - Uzladéjamas
baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. « Nedrikst likt kopa
dazadu veidu baterijas vai jaunas un lietotas baterijas. « lzmantojiet tikai
vienadas vai vienada veida baterijas. « Baterijas ir jaievieto, ievérojot
polaritati. « Iznemiet iztec&jusas baterijas, lai izvairitos no noplides. «
Neveidojiet issavienojumus stravas padves punktos. < Ja neizmantojiet
produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI

Lai iegutu informaciju par zemak minéto priekSmetu likvidésanu, ludzu,
sazinieties ar pasvaldibas parvaldes biroju, kas jums sniegs informaciju par

specializétajiem atkritumu savak3anas centriem.
1. BATERLJU LIKVIDESANA — Sargajiet vidi, izmetot e
baterijas ipasos konteineros, kas paredzéti $im % @
mérkim.
2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA — Nogadajiet papiru, kartonu un gofrétas
plaksnes uz tam paredzétajiem savakSanas centriem. Plastikata materiali
jaievieto atbilstoso savakSanas konteineros.
Simboli, kas no%a daz%islfjs pla%ata vellxdus A

D D DD L?_) UD

PET PE PVC PP
Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veldlem.

PET= Polietiléntereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02, PE-LD kods 04 «
PVC= Polivinilhlorids - PP= Polipropiléns - PS= Polistirols, polistirola putas
« 0= Citi poliméri (ABS, Laminati, u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota ritenu

konteinera simbols norada, ka produktu ta kalpoSanas

beigas nedrikst izmest kopa ar sadzives atkritumiem. Ta vieta

tas ir janogada jusu tuvakaja noraditaja savaksanas punkta

vai parstrades iestadé. Vai ari sazinieties ar jusu I
mazumtirgotaju un atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu
produktu, samainot to vienu pret vienu, vai arl bez maksas gadijuma, ja
izmérs ir mazaks, ka 25cm.  Pienaciga likvidésana veicina detalu un
materialu parstradi, ka ari palidz aizsargat vidi un cilveku veselibu. Saskana
ar spéka esoso likumdosanu tiek pieméroti stingri sodi par 3adu produktu
nelegalu likvidésanu. Lai iegiitu detalizétaku informaciju par ipado atkritumu
savak3anu, sazinieties ar jisu vietéjam atbildigajam iestadem.

IESLEGSANA/IZSLEGSANA

Lai instrumentu ieslégtu, selektors @jépérbida stavokli
ON. Lai instrumentu izslégtu, sis pats selektors japarvieto
stavokli OFF.

DEMO DZIESMAS

Saja sintezatora ir pieejamas 5 demo dziesmas. Lai
noklausitos vienu no astonam demo dziesmas, DEMO A
. japabida uz saniem. Lai péc kartas noklausitos visas
demo dziesmas, nospledlet DEMO B (9). Lai partrauktu,
nospiediet STOP

SKALUMA KONTROLE
velamo skaluma limeni iestata ar VOLUME pogam @.

SKANAS
Nosplezot attiecigo pogu @), jus varat izvéléties 8
skanas.

RITMI

JUs varat izvéléties vienu no 8 ritmiem @ Sim nolakam
janospiez attiecigas pogas.

Lai mainitu ritma atrumu, nospiediet TEMPO pogas @
palielinat - (+) vai samazinat (=) Lai partrauktu,
nospiediet STOP

OKON (One Key One Note)

Piespiezot OKON taustinu (10), jas varat spélét dziesmu
péc notim, vienkarsi piespiezot jebkuru no balti vai
melnajiem taustiniem. Nospiediet OKON vélreiz, lai
izietu no $i rezima.

IERAKSTISANAS / ATSKANOSANAS FUNKCLJA
Ar 3o funkciju var veikt ar sintezatoru spélétas melodijas
ierakstisanu un atskanosanu. Pirms melodijas spélésanas
nospiediet REC . Lai péc spélésanas beigam
noklausitos melodiju, nospiediet PLAY Lai mainitu
ritma atrumu, nospiediet TEMPO pogas (3 ; palielinat -
(+) vai samazinat (=).

RITMA PROGRAMMESANA

Dota funkcija Jauj ierakstit ritmisko secibu.
Programmésanai nospiediet pogu PROG @ unizvéléties
ar i-pedu palidzibu vienu vai vairakus sitamos
instrumentus; nospiediet PLAY @ lai noklausitos
programmeésanu un noregulét ritma atrumu ar taustinu
TEMPO + vai TEMPO - palidzibu. Atskanosanas
apturésanai nospiediet PROG @ o STOP
leprogrammétais netiks saglabats atmina.

EFEKTI UN RITMISKIE INSTRUMENTI

Lai izvélétos ritmiskos instrumentus, skanu efektus un
ritmiskas variacijas, nospiediet taustinus DRUMS/S.E./
RHYTHM . un péc tam atbilstoso taustinu @

SUSTEIN, VIBRATO UN EHO EFEKTI
Lai izvélétos Sustein, vibrato un eho efektus, nospiediet
taustinu SOUND EFFECTS

MUZIKAS NOSU INDIKATORI

Instrumenta priek$pusé virs taustiniem ir izvietotas krasu
atzimes (6), uz kuram blakus katram taustinam ir izvieto-
ta |nd|kacua saskana ar BONTEMPI metodlku kas veicina
mazikas nozu atpazisanu.

Kastes aizmuguré ir uzrakstitas dazas dziesmas ar
Bontempi metodi, citas dziesmas varat lejupieladét
interneta vietné www.bontempi.com



VORGUTOITED: - Instrumendi saab iihendada
vorgutoitega. See eeldab AC/DC (Vdc =6V / | = 300mA)
adapterit @—@—@ (pole kaasas). Voéimalus on
kooskdlas riiklikute ja rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad elektrivahendeid.
Sisestage pistik DC 6V pistikupesasse (joonisel @®).
Manguasi pole méeldud lastele alla 3 eluaasta + Manguasja
peaks kasutama vaid soovitatud adapteriga - Manguasi
tuleks eemaldada adapterist enne puhastamist « Elektri
adapter pole ménguasi.

PATAREIDE TOITEALLIKAS
Avage patarei sahtel
kruvikeerajaga). Sisestage 4 x
1,5V patareid R6/AA (pole

kaasas)  kindlustades  odige [y
polaarsus (+/-). Pange patarei
kaas tagasi. Vahetage patareid valja kui helikvlaiteet
muutub halvaks. Kasutage leeliseliseid patareisid, et
need pusiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. - Laetavad patareid tuleks
maénguasjast eemaldada enne laadimist. - Laetavaid patareisid tuleks laadida

ainult tiskasvanu juuresolekul. - Erinevat tiiiipi patareisid ja uusi ning vanu
patareisid ei tohiks omavahel segada. « Kasutage ainult sama vdi sarnast
kulunud patareid, et valtida lekkeid. « Arge viige terminale liihisesse. «
Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise puhul.
Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jadtmekaitluse kohta, palun
poorduge Noukogu administratsiooni kontorisse, mis tegelevad erilise
1. Patareide kaitlemine: Sadstke keskkonda viies
kasutatud patareid spetsiaalsetesse konteineritesse
2. Pakendi hévitamine: Viige paber, papp ja lainepapp vastavasse
kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima samuti vastavasse
Erinevate plastiku tiiiipide simbolid on Ja/rg&mised:

PP PS o
Erinevate plastikmaterjalide selgitus:
PET= Poliietiileentereftalaat - PE= Korge tihedusega poliietiileen, kood 02
« PS=Poliistiireen « 0= Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)
3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega K
kasutamist. Selle asemel tuleks see viia lahimasse maaratud
kogumisoukti voi jddtmekaitlus osakonda. Alternatiivselt,
taaskasutamist ning keskonna sddstmist ning sdilitada inimeste tervist.
Praeguste seaduste jérgi ootavad toodete ebaseaduslikult hévitavaid isikuid

tiilipi patareisid. - Patareid tuleks sisestada dige polaarsusega. « Eemaldage
JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
jadtmekditluse keskustega.
199;
nende kditlemiseks. %Q
kogumispunkti.
PET PE PVC
PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PVC= Poliiviniiilkloriid - PP= Poliipropiileen
priigikasti siimbol, millel on rist peal viitab sellele, et toodet

ei tohiks visata majamidamise priigi kulka pérast selle

uuri oma miiiijalt ning vii toode tagasi, kui ostad uue, iiks ihele baasil v6i
tasuta juhul kui see on vaiksem kui 25cm. Oige jaatmekitlus aitab innustada
tosised tagajérjed. Rohkem informatsiooni erilise jadtme kaitlemise kohta
saate ooma kohalikelt voimudelt.

SISSE JA VALJA LULITAMINE
Seadme sisse ja valja lllitamiseks liigutage ON/OFF
nuppu (Joonisel nr é).

DEMOLAULUD

Sellel stintesaatoril on 5 demolaulu.

Varemsalvestatud loo valmiseks vajutage DEMO A
(joonisel nr ) nuppu jarjest.

Vajutage DEMO B (joonisel nr @) et kuulata demolaulu
jarjest. Vajutage STOP (joonisel nr @) et peatada heli.

HELITUGEVUSE REGULEERIMINE
Reguleerige helitugevust sobivale
kasutades VOLUME nuppe (joonisel nr ().

HELIVALIKUD
Te saate valida Uihe 8-st helist vajutade seotud nupule
(joonisel nr @).

RUTMIVALIKUD

Te saate valida Uihe 8-st rlitmist vajutades seotud nupule
(joonisel nr (I1). Vajutage TEMPO nupule (joonisel nr
@) et lisada (+) voi vahendada (=) riutmi Kiirust.
Peatamiseks vajutage STOP nuppu (joonisel nr (7)).
OKON (One Key One Note)

Vajuta OKON klahvi. Mangi lugu noot noodi jarel,
lihtsalt vajutade Ukskoik millist valget voi must klahvi.
Vajuta OKON uuesti, et sellest versioonist véljuda.

SALVESTA/KUULA UUESTI FUNKTSIOON

See funktsioon voimaldab sul salvestada ja jarelekuulata
klahvpillil mangitud meloodiaid. Vajutage REC (joonisel
nr @) enne meloodia mangimist. Kui olete [dpetanud,
vajutage PLAY (joonisel nr (8)) et meloodiat uuesti
kuulata. Vajutage TEMPO nupule (joonisel nr @) et
lisada (+) voi vahendada (=) ritmi kiirust.

RUTMI PROGRAMMEERIMINE

See funktsioon véimaldab salvestada rutmjarjestust.
Programmeerimiseks vajutage nuppu PROG (4) ja valige
Uks voi mitu 166kpilli, kasutades padja; vajutage
PLAY@ programmeerimise kuulamiseks ja riitmi kiiruse
reguleerimiseks kasutades klahve TEMPO + v6i TEMPO
- @ . _Esitamise peatamiseks vajutage PROG @ \eli
STOP (7). Programmeerimine ei salvestata mallu.

RUTMILISED EFEKTID JA INSTRUMENDID
Rutmiliste instrumentide, heliefektide ja ritmiliste
variatsioonide valimiseks vajutage klahvi DRUMS/S.E./
RHYTHM (4) ning seejdrel klahvi @

SUSTAIN, VIBRATO, ECO EFEKTID
Efektide Sustain, vibrato ja eco valimiseks vajutage
klahvi SOUND EFFECTS (12).

MUUSIKALISTE NOOTIDE INDIKAATOR
Instrumendi ees olevate nuppude lal on vérviline silt
numbritega iga nupu juures (6, et tunda dra muusikalisi
noote vastavalt BONTEMPI meetodile.

Tagapaneelil on méned laulud salvestatud Bontempi
meetodil teised saab veebisaidilt alla laadida www.

bontempi.com

tasemele



SITOVE NAPAJENI

Pristroj muze byt napdjen sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nasledujici vlastnosti: Vdc =
6V;1=300mA ©O—(e—@ (centralni kladny terminal).

Zasunite zastréku do zasuvky (8.
Hrac¢ka neni urcena pro déti do 3 let. - Hracka muze byt
pouzita pouze s doporuc¢enym transformatorem. « Hracky,
od transformatoru. - Sitovy adaptér NENI hracka.
NAPAJENI S BATERIi ﬂ
Otevrete kryt prostoru pro baterie. ® °

‘©. 3
(nejsou soucasti dodavky); dbejte i E‘
pfitom na spravnou polaritu (+/-). ®
Zavfete kryt. Vyménte baterie,
doporucujeme pouzivat alkalické baterie.
UPOZORNENI
- Vybité baterie z ndstroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které nejsou urceny
kontrolou dospélého clovéka. « Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na
spravnou polaritu. « NepouZivejte odliSné nebo nové baterie spolecné s
vybitymi bateriemi. - PouZivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.
dlouhou dobu, baterie z néj vyjméte.
LIKVIDACE DLE NORMY
Pro likvidaci drobnych nize uvedenych casti se obrate na Spravu obce pro
1. LIKVIDACE BATERII: kviili ochrané prostred, vybité
baterie nelze vyhazovat do normélniho odpadu, ale
do prislusnych kontejnerd shémych stiedisek.
2. LIKVIDACE OBALD — Papirové obaly, kartony odevzdejte v pfislusnych
sbérnych strediscich. Plastové ¢asti baleni je nutno vhodit do pfislusnych
kontejner.

které podléhaji ¢isténi kapalinou, musi byt nejprve odpojeny
Vlozte 4 baterie 1,5V typu R6/AA
kdyz je kvalita zvuku Spatna. Pro dlouhou zivotnost
k nabijent. - Baterii nabijejte pouze po vyjmutiz nstroje. - Nabijet baterii pod
« Nezplisobujte zkrat napdjecich koncovek. « NepouZivate-li ndstroj po
informace ohledné shémého stiediska tfidéni odpadu.
&

5

Inacky, které oznacuiji riizné typy plastu jsou:

PET PE PVC PP PS o

Legenda typu plastového materidlu:
« PET =Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kod 02 pro PE-HD, 04 pro

PE-LD « PVC = Polivinilchlorur « PP = Polypropylen « PS = Polystyren,
Polystyrenové péna « 0 = Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENI

Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze zaiizeni na

konci své Zivotnosti nepatfi do obecného komundiniho

odpadu a spotfebitel jej musi odnést do specidlniho sbérného

stfediska v misté bydlité, nebo jej vrétit prodejci pfi nakupu f—
nového ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého za

ndkup nového, nebo zdarma bez povinnosti ndkupu nového zafizeni,
nepiesahuje-Ii jeho velikost 25 cm. Sprévné nakladani s odpadem pfispivé k
zamezeni moznym negativnim dopadiim na Zivotni prostfedi a zdravi, a také
k podpoite opétovného pouZiti a/nebo recyklace materidld, z nichz se zafizeni
sklada. Nelegdlni likvidace vyrobku uZivatelem zahrnuje uplatfiovani sankci
uvedenych v platnych prévnich predpisech. Pro dalsi informace o shéru
zvldstniho odpadu kontaktujte prislusné mistni orgény.

ZAPNUTI / VYPNUTI
Pro zapnuti nastroje presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pro
vypnuti na OFF (VYP).

DEMO

Néstroj obsahuje 5 predem nahranych skladeb. Stiskem
tlacitka DEMO A (Jedna ukazka) se aktivuje
prehravani a vybér skladeb.

DEMO B (Vsechny ukézky) @ umoznuje poslechnout
vsechny skladby v sekvenci.

Chcete-li ukoncit spusténi, stisknéte STOP @.

REGULACE HLASITOSTI
Pro regulaci hlasitosti plsobte na tlac¢itka VOLUME
(Hlasitost) @

VYBER ZVUKU
Pro vybér jednoho z 8 zvukt @ stisknéte pfislusné
tlacitko.

VYBER RYTMU

Pro vybér jednoho z 8 rytmu @ stisknéte pfislusné
tlacitko. Pro regulaci rychlosti plsobte na tlacitka
TEMPO (Doba) 2@ (+) pro zvyseni; (=) pro snizeni.
Chcete-li ukoncit spusténi, stisknéte STOP (5

OKON (One Key One Note)

Stisknéte tlacitko OKON (10). Prehravejte pisen notu za
notou jednoduse stiskem libovolného bilého nebo
Cerného tlacitka. Stisknéte znovu tlacitko OKON pro
vystup z rezimu.

FUNKCE ZAZNAMU A OPETOVNEHO POSLECHU

Tato funkce umozZnuje zaznamenavat a prehravat

skladbu provedenou na klavesnici.

Chcete-li nahravat, stisknéte tlac¢itko REC (Nahrat) @

pred spusténim skladby. Pro piehrani nahrané skladby

stisknéte PLAY (Prehrat) (6.

Pro regulaci rychlosti plsobte na tlacitka TEMPO (Doba)
. (+) pro zvy3eni; (-) pro snizeni.

NAPROGRAMOVANI RYTMU

Tato funkce umozniuje nahrat rytmickou sekvenci. Pro
programovani stisknéte tlacitko PROG a pomoci
klaves vytvoite jeden nebo nékolik perkusnich
nastroju; stisknéte PLAY pro zpétny poslech
programovani a nastavte rychlost rytmu pomoci tlacitek
TEMPO + o TEMPO - (3). Pro zastaveni prehravani
stisknéte PROG @ nebo STOP @ Programovani
nebude uloZeno.

RYTMICKE EFEKTY A NASTROJE

Pro volbu rytmickych nastroju, zvukovych efekt a zmén
rytmu stisknéte tlacitko DRUMS/S.E./RHYTHM (4 a
poté prislusné tlacitko ®.

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Pro volbu efektd sustain, vibrato a echo stisknéte
postupné tlacitko SOUND EFFECTS @ .

INDIKATOR HUDEBNICH NOT

Na predni strané nastroje pod kldvesami je umistén
barevny stitek s vyznacenim cisel odpovidajicich
kazdé klavese, aby se usnadnilo rozpoznavani hudebnich
not podle hudebni metody BONTEMPI.

Nékteré pisné napsané metodou Bontempi jsou na
zadni strané krabice, jiné Ize stahnout z internetové
stranky www.bontempi.com



SIETOVE NAPAJANIE

Pristroj moze byt napajany sietovym adaptérom (nie je
sucastou dodavky), ktory ma tieto vlastnosti: Vdc = 6V; |
=300 mA O—(e—@ (centralny kladny terminal).
Zasunite zastréku do zasuvky DC6V (8).

Hracka nie je ur¢ena pre deti do 3 rokov. « Hracka méze byt
pouzita iba s odporuc¢anym transformatorom.  Hracky, ktoré
podliehaju cisteniu kvapalinou, musia byt najprv odpojené
od transformatora. « Sietovy adaptér NIE JE hracka.

NAPAJANIE S BATERIAMI ﬂ
Otvorte kryt priestoru pre ® °
batérie. Vlozte 4 batérie 1,5 typu ‘ oo
R6/AA (nie su sucastou dodavky); g E
dbajte pritom na spravnu e ajle
polaritu (+/-) . Zatvorte kryt.
Vymente batérie, ked je kvalita zvuku zla. Pre dlhu
zivotnost odporucame pouzivat alkalické batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

« Odstrante staré batérie z priestoru pre batérie. - Batérie, ktoré nie st
nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre
batérie. - Batérie dobijajte pod dohladom dospelého. « Vloite batérie so
spravnou polaritou. « NepouZivajte rozne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolocne. « PouZivajte iba batérie odporicaného typu alebo ekvivalentné. «
Neskratujte napéjacie svorky. - Vyberte batérie, ak sa ndstroj dIh3i cas nepouziva.

PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU
Pre likviddciu nizsie uvedenych ddajov sa informujte na mestskej sprave o
Specializovanych strediskach na likvidaciu odpadu.

1. LIKVIDACIA BATERII: Za ticelom ochrany Zivotného
prostredia by sa vycerpané batérie nemali vyhadzovat
do bezného odpadu, ale do prislusnych nédob v

ek
zhernych strediskach.

2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vinité obaly odovzdajte do
Specifickych zbernych stredisk. Plastové casti obalu musia byt vlozené do
prislusnych nadob na zber.

Symboly, ktoré identifikuju rozne typy plastov, si:

PET PE PVC PP PS (o)

Legenda tykajtca sa typu plastového materidlu:

PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylén « PS = Polystyrén,
expandovany polystyrén 0 = ostatné polyméry (ABS, spojené, atd.)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH

zariadenie na konci svojej Zivotnosti nepatri do vSeobecného ﬁ
komundlneho odpadu a spotrebitel ho musi odniest do —
$pecidlneho zberného strediska v mieste bydliska, alebo ho

vymenou starého za ndkup nového, alebo zadarmo bez povinnosti nakupu
nového zariadenia, ak jeho velkost nepresahuje 25 cm. Sprévne nakladanie s
odpadom prispieva k zamedzeniu moznych negativnych dopadov na Zivotné
materidlov, z ktorych sa zariadenie skladd. Nelegalna likvidacia vyrobku
uZivatelom zahfia uplatfiovanie sankcii uvedenych v platnych prévnych
predpisoch. Pre dalSie informacie o zbere zvl&stneho odpadu kontaktujte

« PET = Polyetylén tereftaldt - PE = Polyetylén, kéd 02 pre PE-HD, 04 pre
ZARIADENI: Symbol preciarknutého kontajnera oznacuje, Ze

vratit predajcovi pri nakupe nového ekvivalentného typu zariadenia,
prostredie a zdravie, a tiez k podpore opdtovného poutZitia a/alebo recykldcie
prislusné miestne organy.

ZAPNUTIE / VYPNUTIE
Pre zapnutie nastroja presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pre
vypnutie na OFF (VYP).

DEMO

Nastroj obsahuje 5 vopred nahranych skladieb. Stla¢enim
tlacidla DEMO A (Jedna ukazka) sa aktivuje
prehravanie a vyber skladieb.

DEMO B (Vsetky ukazky) @ umoziuje vypocut vsetky
skladby v sekvencii. Ak chcete ukoncit spustenie, stlacte
STOP (7).

REGULACIA HLASITOSTI
Pre regulaciu hlasitosti posobte na tlacidla VOLUME
(Hlasitost) @

VYBER ZVUKOV
Pre vyber jedného z 8 zvukov @ stlacte prislusné
tlacidlo.

VYBER RYTMOV

Pre vyber jedného z 8 rytmov @ stlacte prislusné
tlacidlo. Pre regulaciu rychlosti posobte na tlacidla
TEMPO (Doba) (3). (+) pre zvysenie; (-) pre znizenie. Ak
chcete ukoncit spustenie, stlacte STOP (7).

OKON (One Key One Note)

Stlacte tlacidlo OKON . Prehravajte piesen notu za
notou jednoducho stlacenim [ubovolného bieleho alebo
¢ierneho tlacidla. Stlacte znovu tla¢idlo OKON pre vystup
z rezimu.

FUNKCIE ZAZNAMU A OPAKOVANEHO POCUVANIA
Tato funkcia umoznuje zaznamenavat a prehravat
skladbu vykonanu na klavesnici.

Ak chcete nahravat, stlacte tlacidlo REC (Nahrat) @ pred
spustenim skladby. Pre prehranie nahranej skladby
stla¢te PLAY (Prehrat) (6).

Pre regulaciu rychlosti posobte na tlacidla TEMPO
(Doba) @ (+) pre zvysenie; (<) pre znizenie.

NAPROGRAMOVANIE RYTMU

Tato funkcia umoznuje nahrat rytmicku _sekvenciu. Pre
programovanie stlacte tlac¢idlo PROG a pomocou
klavesov vytvorte jeden alebo niekolko perkusnych
nastrojov; stlacte PLAY pre spdtny pocuvanie
programovanie a nastavte rychlost rytmu pomocou
tlacidiel TEMPO + alebo TEMPO - (3). Pre zastavenie
prehravania stlacte PROG @ alebo sTOP
Programovanie nebude uloZené.

RYTMICKE EFEKTY A NASTROJE

Pre volbu rytmickych nastrojov, zvukovych efektov a
zmien rytmu stlacte tla¢idlo DRUMS/S.E./RHYTHM . a
potom prislusné tlacidlo (3).

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Pre volbu efektov sustain, vibrato a echo stlacte
postupne tlacidlo SOUND EFFECTS @ .

INDIKATOR HUDOBNYCH NOT

Na prednej strane nastroja pod kldvesami je umiestneny
farebny stitok (16) s vyznacenim ¢isla zodpovedajuceho
kazdej klavese, aby sa ulahcilo rozpoznévanie hudobnych
nét podla hudobnej metédy BONTEMPI.

Niektoré piesne napisané metédou Bontempi su na
zadnej strane krabice, iné mozno stiahnut z webove;j
stranky www.bontempi.com m



ROMANA

ALIMENTAREA ELECTRICA - Instrumentul poate fi
alimentat de la adaptorul central pozitv. = ©—(—@®
AC / DC (Vdc = 6V /| = 300 mA) (nu este furnizat) con-
form cu reglementarile nationale si internationale pri-
vind siguranta aparatelor electrice. Introduceti mufa in
priza DC6V (8.

Jucaria nu este destinata copiilor sub 3 ani « jucdria trebuie
folosita numai cu adaptorul recomandat - jucdria trebuie
deconectata de la adaptor inainte de curatare - adaptorul de
retea nu este o jucarie.

ALIMENTAREA CU BATERII
Folositi o surubelnitd pentru a
deschide compartimentul ®
bateriei. Introduceti bateriile R6 /
AA de 4 x 1,5 V (nu sunt

furnizate), asigurand polaritatea
corectd. (+/-) Reinstalati capacul
bateriei. Inlocuiti bateriile atunci cand calitatea sunetului
este afectata. Utilizati baterii alcaline pentru a obtine o
durata mai lunga.

ATENTIE - INTRETINEREA BATERIEI - Bateriile nereincircabile
NU trebuie sd fie reincarcate. - Bateriile reincarcabile trebuie scoase din

produs inainte de a fi incarcate. « Bateriile reincarcabile trebuie incrcate
si vechi nu trebuie amestecate. « Utilizati numai baterii de acelasi tip sau
echivalent. - Bateriile trebuie inserate la polaritatea corectd. « Scoateti
bateriile consumate pentru a preveni scurgerile. - Nu scurtcircuitati terminalel
de alimentare. - Scoateti bateriile pe perioadele lungi de neutilizare.
STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR
Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate mai jos, v rugam
sd consultati biroul de administratie al Primariei privind centrele specializate
de colectare a deseurilor.
1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin 4.0
colectarea hateriilor in recipientele speciale prevazute % <9
pentru aceastd utilizare.
2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia, cartonul si cartonul ondulat
la centrele de colectare a deseurilor corespunztoare. Materialul plastic
trebuie plasat in recipientele de colectare specifice.
Simbolurile care indica diferitele tipuri de plastic sunt:

& &b B &

PET PE PVC PP PS o
Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:
« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilend, cod 02 pentru PE-HD, 04
pentru PE-LD « PVC = policlorura de vinil « PP = polipropilena « PS =
polistiren, Spuma de polistiren - 0= Alti polimeri (ABS, Laminate, etc.)
3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul cosului cu o
cruce indicd faptul ca produsul nu trebuie aruncat inpreuna
cu deseurile menajere la sfarsitul duratei de utilizare. In
de colectare sau de reciclare. Altenativ, consultati-va cy [ EESSSEN
retailer-ul dvs. si returnati produsul cand cumpdrati un inlocuitor, pe o baza
unu la unu sau in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai micd de
materialelor, pentru a proteja mediul si sinatatea umana. In conformitate cu
legislatia in vigoare, se impun restrictii stricte in ceea ce priveste prezentarea
legald a produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea deseurilor

doar sub supravegherea adultilor. - Diferitele tipuri de baterii sau baterii noi
schimb, ar trebui sd fie duse pana la cel mai apropiat punct

25 «m. Dezafectarea adecvatd promoveazd reciclarea pieselor si a
speciale, contactati administratia locala.

PORNIREA/OPRIREA

Pentru a activa instrumentul, mutati selectorul @ pe
ON. Pentru a opri instrumentul, deplasati acelasi selector
pe OFF.

CANTECELE DEMONSTRATIVE

Aceastd tastatura are 5 cantece demonstrative. Pentru a
alege melodiile preinregistrate, apasati succesiv cheia
DEMO A (8.

Apasati DEMO B @ pentru a asculta demo-uri in
ordine. Apasati STOP @ pentru a intrerupe.

CONTROLUL VOLUMULUI
Reglati volumul la nivelul dorit utilizand butoanele @
de VOLUME.

SUNETE
Puteti selecta unul din cele 8 sunete @ apasand
butonul asociat.

RITMURI

Puteti selecta unul din cele 8 ritmuri @ prin apasarea

butoanelor corespunzatoare. Apasati butoanele TEMPO
pentru a mari (+) sau a reduce (=) viteza ritmului.

Apasati STOP pentru a opri.

OKON (One Key One Note)

Apasand tasta OKON , redati un cantec notd dupa
nota, pur si simplu apasand oricare dintre tastele albe
sau negre. Apasati OKON din nou pentru a iesi din
modul.

FUNCTIA DE INREGISTRARE / REDARE

Aceasta functie va permite sa inregistrati si sa redati o
melodie redata pe tastatura.

Apésati Inregistrati (REC (®)) inainte de a reda o melodie.
Cand ati terminat , apasati Repetare (PLAY @) pentru a
asculta melodia.

Apdsati butoanele TEMPO @ pentru a mari (+) sau a
reduce (=) viteza ritmului.

PROGRAMARE RITM

Aceasta functie permite inregistrarea unei secvente
ritmice. Pentru a programa apdsati butonul PROG @ si
compuneti cu ajutorul pad-urilor (3) unul sau mai multe
instrumente de percutie; apdsati PLAY pentru a
reasculta programarea si reglati viteza ritmului cu
ajutorul tastelor TEMPO + sau TEMPO - . Pentru a
opri executarea, apdsati PROG @ sau STOP @
Programarea nu este memorata.

EFECTE SI INSTRUMENTE RITMICE

Pentru a selecta instrumente ritmice, efecte sonore si
variatii ritmice apasati tasta DRUMS/S.E./RHYTHM (4) si
apoi tasta corespunzatoare @

EFECTE SUSTAIN, VIBRATO, ECOU
Pentru a selecta efecte de Sustain, Vibrato si Ecou,
apasati in ordine tasta SOUND EFFECTS @ .

INDICATORI DE NOTE MUZICALE

Sub tastele de pe partea frontala a instrumentului exista
o eticheta colorata cu indicatii de numere de langa
fiecare buton pentru a facilita recunoasterea notelor
muzicale in conformitate cu metoda BONTEMPI.

Exista cateva melodii scrise cu ajutorul metodei
Bontempi pe spatele casetei, in timp ce altele pot fi
descarcate de pe site-ul www.bontempi.com



NETFORSYNING - Instrumentet kan forsynes med en
netadapter (medfelger ikke), med folgende funktioner:
Vdc=6V. 1=300mA O—(e—@® (central positiv ter-
minal). Seet stikket i stikket DC6V .

Legetgjet er ikke beregnet til barn under 3 ar. - Legetgjet kan
kun bruges med den anbefalede transformer. « Legetgj, der
udsaettes for rengering med vaeske, skal forst kobles fra tran-
sformeren. « Netadapteren er IKKE et legetg;.

STROMFORSYNING MED BATTERI - Aben l3get til
batterirummet. Indszet 4 batterier pa 1,5V af typen R6/
AA (folger ikke med apparatet).
Veer opmaerksom pa om batteriet
er vendt mod de rigtige tilslut-
ningspoler (+/-). Luk laget igen.

Udskift batterierne nar kvaliteten
af lyden bliver darlig. For lang
varighed anbefales det at anvende alkaliske batterier.

FORHOLDSREGLER VED BRUG AF BATTERIERNE:

Fjern de flade batterier fra batterirummet. « Batterier der ikke er
genopladelige ma ikke genoplades. « For at oplade genopladelige
batterier fjernes de fra batterirummet. « Batterierne skal oplades
under overvagning af en voksen. « Placer batterierne s& pola-
riteten pé batterierne og apparatet er korrekt. « Anvend ikke
andre typer af batterier eller gamle og nye batterier sammen. «
Anvend kun den anbefalede type batterier eller batterier med

lignende karakteristika. « Serg for ikke at forbinde og kortslutte
anvendes over en lengere periode.
LOVGIVNING VEDR@RENDE BORTSKAFFELSE - For bortskaffelse af
til den lokale kommune pa deres centre for affaldsindsamling.
1. BORTSKAFFELSE AF BATTERIERNE: For at beskytte miljoet, ma
almindelige affald, men smid dem ud i de
beholdere der er sat op mange steder til
2. BORTSKAFFELSE AF EMBALLAGEN: Aflever emballage i papir,
karton og beglgepap pa de relevante genanvendelsescentre.
indsamling.
Symbolerne, der identificerer de forskellige plasttyper er:

PET PE PVC PP
Forklaring af typen af plastmateriale:
PE-HD, 04 for PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylen
+ PS =Polystyren, ekspanderet polystyren « O = Andre polymerer
3. INFORMATION TIL BRUGERE AF ELEKTRISKE
pand viser, at udstyret ved slutningen af dets levetid
ikke er almindeligt husholdningsaffald, og at forbru-
bopaelskommunen eller returnere det til forhandleren, nar der
omkostninger, hvis sterrelsen af udstyret er mindre end 25 cm.
Korrekt indlevering af affald hjeelper med at undga mulige nega-
genbrug og/eller genanvendelse af de materialer, som udstyret
brugeren, indebzerer anvendelse af de sanktioner, der er beskrevet
i den galdende lovgivning. Kontakt de kompetente lokale myn-

terminalerne pé batterierne. « Fjern batterierne vil apparatet ikke
de serlige dele, der nevnes nedenfor, skal der rettes henvendelse
batterierne ikke smides ud sammen med det %

E et
indsamling af batterier.
Plastdelene i emballagen skal smides i de relevante beholdere for

ED D& & & &
PS (o}

« PET = Polyethylenterephthalat « PE = Polyethylen, kode 02 for
(ABS, Koblet, osv.)
APPARATER: Symbolet med den afkrydsede affaldss- E
geren skal indlevere det til de sarlige affaldsdepoteri I
kgbes nyt udstyr af en lignende type, pa en-til-en-basis eller uden
tive effekter pa miljget og pa sundheden, hvilket ogsé favoriserer
bestar af. Uautoriseret bortskaffelse af produktet, der foretages af
digheder for at fa flere oplysninger om indsamling af specialaffald.

TAND / SLUK
For at teende for instrumentet, flyttes vaelgeren @ over
pa ON, for at slukke, flyttes den til OFF.

DEMO

Instrumentet indeholder 5 numre der allerede er
indspillet.

Tryk pa tasten DEMO A (8, valg og afspilning af
numrene bliver aktiveret. DEMO B (9), gor det muligt at
lytte til alle numrene i reekkefglge. For at standse
afspilningen, tryk pa STOP @

JUSTERING AF LYDSTYRKEN
For at justere lydstyrken, anvendes tasterne VOLUME @

VALG AF LYD
For at veelge en af de 8 lyde @ tryk pa tasten.

VALG AF RYTME

For at veelge en af de 8 rytmer @ tryk pa tasten. For at
justere hastigheden, anvendes tasterne TEMPO (3). +
for hurtigere afspilning, — for langsommere afspilning.
For at standse afspilningen, tryk pa STOP @

OKON - Leeringsfunktion

Tryk pa tasten OKON . Spil en sang, node efter node,
ved blot at trykke pa en hvid eller sort tangent. Tryk igen
pa tasten OKON for at ga ud fra denne tilstand.

FUNKTION MED OPTAGELSE OG AFSPILNING

Denne funktion ger det muligt at optage og afspille en

sang der er blevet spillet pa tangenterne.

For at optage, tryk pa tasten REC @ inden sangen spilles

pa instrumentet.

For at lytte til sangen igen, tryk pa PLAY @

For at justere hastigheden, anvendes tasterne TEMPO
. + for hurtigere afspilning, - for langsommere

afspilning.

PROGRAMMERING RYTME
Denne funktion ger det muligt at optage en
rytmesekvens. For at programmere, tryk pa tasten PROG
og komponer med puderne (I3) et eller flere rytmiske
instrumenter. Tryk pa PLAY @ for at lytte til det der er
blevet programmeret og juster hastigheden for rytmen
med tasterne TEMPO + eller TEMPO — @ . For at
standse afspilningen, tryk pa PROG @ eller STOP @
Programmeringen vil ikke blive gemt.

EFFEKTER OG RYTMISKE INSTRUMENTER

For at veelge rytmeinstrumenter, lydeffekter og rytmiske
variationer, tryk pa tasten DRUMS/S.E./RHYTHM (4) og
den relevante tast @

EFFEKTERNE SUSTAIN, VIBRATO OG ECHO
For at veelge effekterne, Vibrato og Echo, tryk pa tasten i
sekvens SOUND EFFECTS (2.

INDIKATOR MUSIKNODER

Foran pa instrumentet er der placeret en farvet etiket
med angivelse af de tal, der svarer til hver tangent, for

at gore det lettere at genkende de musiknoder, der

anvendes ifglge den musikalske metode BONTEMPI.

Nogle af de sange, der er skrevet med metoden
Bontempi, findes pa bagsiden af aesken, andre kan
downloades fra hjemmesiden www.bontempi.com



TPOO®OAOZIA AIKTYOY - To épyavo umopei va
Tpoodoteital amd €vav HETAOKNMUATIOTH PEVHATOC
Siktbou (Sev mapéxetal) mou Siabétel Ta akdAouba
xapaktnplotika €§odou: Vdc = 6V; | = 300 mA
O—(—@ (KevTpIKOG BETIKOG TONOC). TOTIOBETHOTE TO
@1 otnv mpila DC6V . To maikvidt dev mpoopiletal yia
matd1d KATW TwV 3 €TWV. « To matxvidt umopei va xpnotpomnotnOei
HOVO HE TOV CUVIOTWHEVO HETAOKNHATIOTH. « Ta maixvibia mou
kaBapifovTal Ye UyPO MPEMEL TPWTA va amoouvdeBouv anod tov
petaoxnpatioty. « O mpooappoyéag Siktuou AEN gival maixvidt.

TPO®OAOZIA MMNATAPIAZ - Avoi&te To KEAUPMA TNG
Onkng Twv pmataplwv. TormoBetrote 4 pmartapieg 1,5V
Tumou R6/AA (&ev
mepappavovtat), akoAoubwvTag
TIC OWOTEG eVOEiEeIG TONKOTNTAG
(+/-) Kheiote €avd 1O KAAUPpO.
AVTIKOTOOTACTE TIG MmaTapieg
étav n moldéTNTA TOu NYoU Eival

Kakn. Ma peydAn Sidpkeia {wiig
GUVIOTOUHE TN XPHON AAKAAIKWY HITATAPLWVY.

TMPOEIAOIOIHZH MIATAPIQN: [TPOXOXH!
Mn emavagopti{opeveg pmatapieg dev mpémel va @optiovTal. «

Mnv prepSeveTe S1aQOPETIKOUE TUTTOUG PMATAPIWV (TTY. Kavovikég
HE aAKOAIKEQ). « Na a@alpeiTe TIG TOAIEG UITATAPIEG KAL VA PNV TIG
UMEPSEVETE PE VEEC. « [TpoooXN NV BPAXUKUKAWOETE TOUG TOAOUG.
AkohouBroTe Tig evSeifelg MTONKOTNTAG pmaTapl@v. « ANAETE TIG
umatapieg 6tav Sev Aettoupyolv Kald fy og mepimtwon Stappong.
+ MnV a@rVETE TIC UMATAPIEG KOVTA O€ TTNYEC BEPUOTNTAG KAl TIOTE
pNV TIC TETATE 0N PWTIA. « MapakaAw va mMAubeite apéowg av To
VypPo and Ti¢ pmatapieg pOEL og emagn He Ta XEPLa 1 Ta poUxa oag.
+ H avTtikatdotaon Twv pmatapidv va yivetar amd eviAika.
Kpatiote TIg pakpld and ta maudid. « & mePInTwaon Katamoong
TIOPAKAAW CUMBOUAEUTEITE YIATPO AUECWC.
TMPOTYTIA AIAGEXHX AITOBAHTQN: Na MAnPO@OPIEC OXETIKA LE
™ S1A0E0N TWV AVTIKEIUEVWY TIOU QVAQEPOVTAL TTAPAKATW,
mapakalovpe avatpé€te oto Mpageio Aloiknong Tou ZupBouliou
OXETIKA UE TA EISIKA KEVTPA CUNNOYNG ATTOBAATWV.
1. ATIOPPIYH TQN MIMATAPIQN:
MpooTtatevote 1o MepBAMov pe tn Sidbeon @
TWV pmataplwv ota edika Soxeia mou %@
TpoBAEmovTal yia autr T Xprion.
2. AIAGEXH XYZKEYAZIAY: AmoppiyTe TO XOPTi, TO XaPTOVL KAl TO
KUMOTOEISEG XOPTOVE OTa  KATAANAQ  Kévipa GUANOYNG
amofAfTwv. Ta MAACTIKA LNIKA TTpémel va TomoBeTolvtal ota
avtiotoixa Soxeia cuMoyng. Ta cUuBola mou Seixvouv Toug
S1apopoug TUTTOUG TMAACTIKWV €ivat:

& & &b & & &

PET PE PVC PP PS (o]
Ovouaoia yia Toug 81d¢@opouc TUMTOUG TAACTIKWVY UNKWV:
+ PET =tepe@Balikd mohuaibBulévio « PE = moAuaiBulévio,
Kwd1Kd¢ 02 yia PE-HD, 04 yia PE-LD « PVC = moAufivuloxAwpidio
« PP = mohumpomuAévio « PS =A@pd¢ mohuotupeviou « O = ANa
mohupepn (ABS, Laminates, K.AT.)
3. ATMOPPIWH HAEKTPIKQN ZYZKEYQN: To cUpfolo
Kadou pe éva oTaupd onpaivel 6Tl To TPoidv dev
TIPETIEL VA AMTOPPITTTETAL LE TA OIKIAKA anmdBANTa 0TO
TENOG TNG XPrioNG Toug. AvT ‘autol, Tpémel va
anopplpBei 0To MANCIECTEPO KaBOPIoPEVO onueio
oUuNoYAG 1 oTn povdda avakUkAwong. H katdAnAn Siébeon
mpowBel TNV avakUKAwon e§apTNUATWY Kal UNIKWV, €VW
oupBdal\el otnv mpooTacia Tou TEPIRANOVTOG KAl TNG
avBpwmivng vyeiag. XUpwva pe TV loxouvoa vopoBeaia,
emPBAaNovTal auoTNPEG KUPWOEL 0 BAPO¢ TNG mapavoung
S140g0N¢ TwV MPOIGVTWV. MNa TTEPIOOOTEPEC TTANPOPOPIES OXETIKA
HE TN OUNNOYR TwV EISIKWV amoBARTWY, EMKOWVWVAOTE HE TNV
TOTIIKN 0aG apXN.

ENEPrONOIHXZH / AMENEPTOMOIHZH
MNa va evepyomolnoeTe TO OPyavo, HETAKIVAOTE TOV
emAoyéa a oto ON, yla va To anevepyomolnoste, oto OFF.

DEMO

To 6pyavo mepIEXEL 5 KOHMATIA TIPOEYYEYPAMMEVA.
MNatwvtag to mnktpo DEMO A gvepyomoleitaL n
avamapaywyn kat n emioyr kopuatiwv. To DEMO B (9),
0aG EMTPEMEL VA AKOVOETE OAA TA KOUUATIO OTN OELPd.
lMa va Slakoyete tnv ektéleon, matrnote STOP (7).

PYOMIZH ENTAZHX
MNa va puBuicete _Tnv évtaon, XPnNOILOTIOIOTE TA
mAnktpa VOLUME @

EMIAOTH HXQN
lMa va emAé€ete évav amd Toug 8 RXoug @ TIATAOTE TO
avTioTolKo TTARKTPO.

EMINOCH PYOMQN

Ma va emAé€ete évav amod toug 8 puBpovg @ TATHOTE TO
avtiotolxo MARKTPo. MNa va pubuigete TNV TaxuTNTA,
Xpnotuomoinote ta miriktpa TEMPO @ +yla avénon; - yla
peiwon. Na va SlakdYete v ektéleon, matrote STOP (7).

OKON - Asttoupyia ekpadnong
Matote 1o mMiiktpo OKON (10). Avamapaywyr evoc
yvwoTtoU Tpayoudlol amid TaTWVTaG OTOLOSHTIOTE
AeukO 1} pavpo mARktpo. Matrote {avd to MARKTIPO
OKON y1a £€€060 amo Tn Aertoupyia.

AEITOYPTIA EITPAOHXZ KAI
ANANAPAIQrHz

AuTi n AerToupyia oag EMTPETEL va EYYPAYETE Kal va
avamapdyete éva Tpayoudt mou mailetal gTnv TaoTIEPa.
MNa eyypaen, matriote 1o mAnktpo REC (8) mpiv apyioste
vamaifete To Tpayoudi. 1A va aKOUCETE TO NXOYPAPNHEVO
Tpayoudy, matrjote PLAY (6).

MNa va pubuioete_tnv Taxutnta, XPnolUomolote Td
mnktpa TEMPO @ + yla av€non; - ywa peiwon.

MPOrPAMMATIZMOZ PYOMOY
Auti| n Aettoupyia oag EMTPETEL VA NXOYPAPHOETE HIa
pubuIKr akohouBia. MNa va MPoypaUUATIOETE TATAOTE TO
kouuri PROG Kat ouvBéote pe ta pad éva n
TIEPICOOTEPA KPOUOTIKA Gpyava; Matrote PLAY (6) yia va
OKOUOETE VA TOV TIPOYPAUMATIONO Kal Va pUuBUIoETE TV
Taégmm Tou puBpoL pe ta mMnktpa TEMPO + 1 TEMPO

EK NEOY

. Na va SlakoYete v ektéleon, matriote PROG @ n
STOP (7). O mpoypauuaTIoHOG Sev amobnKeveTal.

EO®E KAl PYOMIKA OPTANA

MNa va emAé€ete pubuIKA Opyava, NYNTIKA €QE Kal
puBUIKEC Mapallayég, TatroTte To MARKTpo DRUMS/
S.E./RHYTHM Kal OoTn OUuVéxela TO avTioTtolxo
TARKTPO ®.

E®E AIATHPHZHZ, VIBRATO, ECO
MNa va emiééete ta epé Aatripnong Vibrato kat Eco,
TIOTAOTE e TN O€1pd To TARKTPo SOUND EFFECTS @

AEIKTHZ A MOYZIKEZ NOTEX

310 UmpPooTvd HéPOC Tou opydvou Ppioketal pia
éyXpwun EeTKéTa @ pe TNV évéelln aplBuwv o€
avTioTolxia HE KABe TAAKTPO, TPOKEIMEVOU va
SleukohuvOEl N avayvwplon yla TIG MOUOIKEG VOTEC
oUUPWVA PE TNV HoUoIKr HéBoSo BONTEMPI.

Opiopéva Tpayoudia ypappéva pe TR péBOSO
Bontempi Bpiokovtal 010 MCW MEPOG TOU KOUTIOU,
AA\a propeite va ta KateBAcete amd Tov 1oTOTOTO
www.bontempi.com



VIRRANSYOTTO VERKOSTA - Soittimeen voidaan
syottaa virtaa verkosta (ei toimitettu) jonka ulostuloon
kuuluvat seuraavat ominaisuudet: Vdc = 6V; | =300 mA
O—(e—@ (positiivinen keskipaate). Tyonna pistoke
6VC DC V: (8 pistorasiaan.

Leikkikalu ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. « Leikkikalua saa
kayttaa vain suositellun muuntajan kanssa. « Nesteelld puhdi-
stettavat leikkikalut on kytkettava ennen puhdistuksen aloit-
tamista irti muuntajasta. - Verkkoadapteri El OLE leikkikalu
VIRTALAHTEENA PARISTOT - Avaa akkutilan kansi.
Laita paikoilleen 4 1,5 V:n pari-
stoa tyyppi R6/AA (eivat sisally
toimitukseen). Tarkistakaa oikea
napaisuus (+/-). Sulje kansi.

Vaihda paristot kun danenlaatu
heikkenee. Pitkdn kayttéajan
takaamiseksi, kayta alkaliini paristoja.

VAROTOIMENPITEET PARISTOJEN KAYTGSSA: Ota loppuun
kuluneet paristot pois paristolokerosta. « Ald lataa paristoja, jotka
eivat ole ladattavaa tyyppid. « Paristojen lataamiseksi, ota ne pois
paristolokerosta. « Lataa paristot aikuisen valvonnan alaisena. «
Laita paristot paikoilleen noudattamalla oikeaa napaisuutta. « Ald
kdyta erityyppisia paristoja tai uusia ja kdytettyja paristoja yhta
aikaa. « Kayta vain tyypiltdan suositeltuja paristoja tai vastaavia. «
Al3 koskaan aiheuta oikosulkuja syéttéliitimiin. « Ota paristot pois
jos soitin on pois kaytosta pitkaan.

HAVITTAMISTA KOSKEVAT SAANNOT: Alla osoitettujen osien
havittamista varten, kaanny kunnallishallintojen puoleen saadak-
sesi tietoa erikoistuneista jatteenhuoltokeskuksista.

1. PARISTOJEN HAVITTAMINEN:

Ympaériston suojaamisen edistdmiseksi, &la Xy
heitd loppuun kuluneita paristoja normaalien

jatteiden mukana vaan vie ne asianmukaisiin %{9
sailidihin, jotka 16ytyvat kerdyspisteista.

2. PAKKAUSTEN HAVITTAMINEN: Toimita paperi-, pahvi- ja aal-
topahvipakkaukset erityisiin kerdyspisteisiin. Pakkauksen muovi-
osat tulee laittaa asianmukaisiin kerdyssailiihin.

Symbolit, jotka osoittavat erityyppisid muoveja ovat:

PET PE PVC PP PS o

Muovimateriaaleja koskevat selitykset:

+ PET = polyeteenitereftalaatti « PE = polyetyleeni, koodi 02
PE-HD:lle, 04 PE-LD:lle « PVC = polyvinyylikloridi « PP = poly-
propeeni « PS = polystyreeni, vaahdotettu polystyreenistd « O =
Muut polymeerit (ABS, Sidonnaiset, jne.)

3. TIEDOT SAHKOLAITTEIDEN KAYTTAJILLE:

Viivattu jatesdilio osoittaa, ettd laitteisto ei ole taval-
linen kotitalousjate ja ettd kdyttdjan on toimitettava
se oman kotikunnan erikoisjatteiden kerdyspistee-
seen tai jalleenmyyjdlle uuden vastaavan laitteen
hankinnan yhteydessa tai ilmaiseksi jos sen koko on
alle 25 cm. Jétteen oikea hévittaminen edesauttaa
mahdollisten negatiivisten vaikutusten syntymistd ymparistolle
ja terveydelle edesauttamalla lisdksi materiaalien uudelleenkayt-
toa ja/tai kierratystd joista laitteisto koostuu. Voimassa oleva laki
madraa rangaistuksia niille, jotka havittévat tuotteen asiattomas-
ti. Erikoisjatteiden keraamiseen liittyvia lisatietoja varten ota
yhteys paikallisiin asianmukaisiin viranomaisiin.

KAYNNISTAMINEN/SAMMUTTAMINEN
Kdynnistd soitin siirtamalla valitsin kohtaan ON;
sammuta se siirtamalla se kohtaan OFF.

DEMO

Soitin sisaltaa 5 valmiiksi tallennettua kappaletta.
Painamalla ndppainta DEMO A , kappeleiden toisto ja
valinta kytkeytyy padlle. DEMO B @) avulla kaikki
kappaleet voidaan kuunnella perakkain.
pysdyttamiseksi, paina STOP @

AANENVOIMAKKUUDEN SAATAMINEN
Saataaksesi aanenvoimakkuutta, kdytd nappaimia
VOLUME (2.

SOITINAANIEN VALINTA

Valitaksesi yhden 8 soitindanesta @ paina vastaavaa
nappainta.

RYTMIEN VALINTA

Valitaksesi yhden 8 rytmista @ paina vastaavaa
ndppdintd. Saatadksesi nopeuta, kdytd nappaimia
TEMPO @ + sen lisaamiseksi; — sen vahentamiseksi. Sen
pysdyttamiseksi, paina STOP @

OKON - Oppimistoiminto
Paina ndppdintd OKON . Soita tunnettu kappale
nuotti kerrallaan painamalla mita tahansa valkoista tai
mustaa kosketinta Paina uudelleen ndppdinta OKON
poistuaksesi toimintatavasta.

TALLENUS- JA UUDELLEENKUUNTELUTOIMINTO
Taman toiminnon avulla on mahdollista tallentaa ja
kuunnella uudelleen kosketinsoittimella soitettu
kappale. Tallennusta varten, paina nappainta REC @ja
ennen kuin kappaletta aloitetaan soittamaan.
Tallennetun kappaleen kuuntelemiseksi uudelleen,
paina PLAY (6). Sdataaksesi nopeuta, kaytd nappdimia
TEMPO Q). + sen lisd@miseksi; - sen vahentamiseksi.

RYTMIN OHJELMOINTI
Tamdn toiminnon avulla voit tallentaa muistiin
rytmisarjan. Ohjelmointia varten, paina painiketta PROG
ja soita pads m kdyttamalla yhta tai useampaa
lydmadsoitinta; paina PLAY ohjelmoinnin
kuuntelemiseksi ja rytmin nopeuden saatamiseksi
nappdimilla TEMPO + tai TEMPO - . Soiton
pysadyttamiseksi, paina PROG @ tai STOP
Ohjelmointia ei tallenneta.

EFEKTITI JA RYTMISOITTIMET

Rytmisoittimien, &aniefektien ja rytminvaihteluiden
valitsemiseksi, paina ndppainta DRUMS/S.E./RHYTHM
ja sitten vastaavaa nappainta @

SUSTAIN-, VIBRATO- JA ECO- EFEKTIT
Valitaksesi Sustain-, Vibrato- ja Eco-efektit, paina
perékkdin nippainti SOUND EFFECTS @) .

NUOTTIEN OSOITIN

Soittimen edessi on asetettu vérillinen tarra (3), jossa
osoitetaan jokaista kosketinta vastaavat numerot siten,
ettd nuottien tunnistamisesta saataisiin helpompi
BONTEMPI musiikinopetus metodiikan mukaan.

Joitakin Bontempi-metodiikan mukaan kirjoitettuja
kappaleita 16ytyy pakkauksen takapuolelta, muita

voidaan ladata sivustolta www.bontempi.com

Sen



NATFORSORJINING - Instrumentet kan forsérjas med
en natadapter (medfdljer ej) som har féljande funktio-
ner:Vdc=6V; =300 mA @—@—@ (central positiv
terminal). Satt in kontakten i DC6V —uttaget.

Leksaken &r inte avsedd for barn under 3 ar. « Leksaken kan
endast anvdandas med den rekommenderade transformatorn.
«Leksaker som ska rengdras med vatska maste forst kopplas
bort fran transformatorn. « Natadaptern ar INTE en leksak.
BATTERIFORSORJINING - Oppna locket till batterifa-
cket. Sétt in 4 batterier pa 1,5V av typen R6/AA (ingar
ej). Se till att polariteten ar kor-
rekt (+/-). Stang locket. Byt ut ®
batterierna nar ljudkvaliteten
forsamras. For en lang livslangd

rekommenderar vi att du
anvander alkaliska batterier.

INSTRUKTIONER FOR ANVANDNING AV BATTERIER:

Plocka ut de gamla batterierna fran batterifacket.. Ladda inte
batterier som inte ar laddningsbara.. Plocka ut batterierna ur
batterifacket for att ladda dem. - Ladda batterierna under en
vuxens uppsikt.. Satt i batterierna med rétt polaritet.. Anvénd
inte olika typer av batterier eller nya och anvanda batterier
tillsammans.- Anvénd endast rekommenderade batterier eller
likvérdiga.. Kortslut inte stromforsérjningsterminalerna..
Plocka ut batterierna om produkten inte anvénds under lén-
gre perioder.

AVFALLSHANTERING - Hanvisa till de kommunala myndighe-
terna angaende atervinningscentraler for bortskaffning av
1. BORTSKAFFNING AV BATTERIER: Sléng
inte uttjdnta batterier i hushallsavfallet
utan lamna in dem i de avsedda batteribe-
héllarna pa atervinningscentralen for att
2. BORTSKAFFNING AV FORPACKNINGAR: Lémna in férpack-
ningar av papper, kartong och wellpapp till specifika atervin-
ningscentraler. Plastdelarna i forpackningen maste kallsort-
eras i avsedda uppsamlingsbehallare.

nedan angivet material.

K GO
skydda miljon.
Symbolerna som identifierar de olika plasttyperna &r:

PET PE PVC PP PS (o]

Teckenférklaring 6ver olika typer av plastmaterial:
« PET = polyetentereftalat « PE = polyetylen, koden 02 for PE
HD, 04 for PE LD « PVC = polyvinylklorid « PP = polypropylen -

PS = polystyren, expanderad polystyren « O = andra polymer-
er (ABS, sammankopplade, o0.s.v.)

3.INFORMATIONTILL ANVANDARE AV ELEKTRISKA APPARATER:
Symbolen med den 6verstrukna soptunnan anger

allmént hushéllsavfall. Konsumenten maste K
saledes lamna in den som specialavfall till en av
kommunens auktoriserade atervinningscentraler
pa sin hemort eller dterlamna den till aterforsaljar-

mot kop eller kostnadsfritt om storleken &r mindre &n 25 cm.
En korrekt bortskaffning av avfallet hjalper till att undvika
eventuella negativa effekter pa miljon och hélsan, vilket ocksa
gynnar ateranvandning och/eller dtervinning av de material
produkten av anvandaren innebar tillimpning av de pafoljder
som avses i géllande lagbestammelser. Kontakta de behoriga
lokala myndigheterna for mer information angaende atervin-
ning av specialavfall.

att utrustningen i slutet av dess livslangd inte ar
en nar hen kdper en ny utrustning av motsvarande typ, i byte
som utrustningen bestar av. Obehorigt bortskaffande av

PASLAGNING / AVSLAGNING
SI& pa instrumentet genom att flytta valjaren (D till ON,
och sla av det genom att flytta den till OFF.

DEMO

Instrumentet innehaller 5 férinspelade spar.

Genom att trycka pa DEMO A-tangenten aktiveras
uppspelning och val av spar. DEMO B , later dig lyssna
pa alla spar i foljd. Tryck p& STOP (7) for att stoppa
utférandet.

VOLYMREGLERING
Anvand VOLUME-tangenterna @ for att justera
volymen.

VAL AV LJUD
Tryck pd_motsvarande tangent for att vélja ett av de 8
ljuden @

VAL AV RYTM

Tryck pa motsvarande tangent for att valja en av de 8
rytmerna (11). Justera hastigheten genom att trycka pa
tangenterna TEMPO (3). + for att 6ka, — for att minska.
Tryck pa STOP @ for att stoppa utférandet.

OKON - Larfunktion

Tryck pa OKON -tangenten (0). Spela en |4t not efter not
genom att trycka pa valfri vit eller svart tangent. Tryck pa
OKON -tangenten en gang till for att ldmna
funktionsldget.

INSPELNINGS- OCH UPPSPELNINGSFUNKTION
Med denna funktion ar det mojligt att spela in och spela
upp ett musikstycke som spelas pa tangentbordet.
Tryck pa REC-tangenten () for att spela in och innan du
borjar spela musikstycket.

Tryck pa PLAY ® for att spela upp det inspelade
musikstycket.

Justera hastigheten genom att trycka pa tangenterna
TEMPO @ + for att 6ka, - for att minska.

PROGRAMMERA RYTMEN

Med denna funktion kan du spela in en rytmsekvens.
Tryck pd PROG @ for att programmera och komponera
ett eller flera slaginstrument pa plattorna (3). Tryck pa
PLAY @ for att lyssna pa programmeringen och justera
rytmhastigheten med tangenterna TEMPO_+ eller
TEMPO - (3. Tryck p& PROG @) eller STOP (@) for att
stoppa utférandet. Programmeringen memoreras inte.

RYTMISKA EFFEKTER OCH INSTRUMENT

Tryck p& tangenten DRUMS/S.E./RHYTHM och
dérefter pd motsvarande tangent @ for att vilja
slaginstrument, ljudeffekter och rytmiska variationer.

EFFEKTERNA SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Tryck pa SOUND EFFECTS -tangenten @ i foljd for att
vélja effekterna Sustain, Vibrato och Eco.

NOTINDIKATOR

P& instrumentets framsida sitter en fargad etikett (3
som anger siffrorna som motsvarar varje tangent, for att
underlatta for noternas igenkanning enligt BONTEMPI-
metoden.

Vissa latar skrivna med Bontempi-metoden star pa
ladans baksida, andra kan laddas ner fran sajten www.
bontempi.com



TQABBID MAD-DAWL - L-istrument jista’ jitgabbad
mad-dawl permezz ta’' adapter tad-dawl (mhux fornut) li
ghandu l-output bil-karatteristici li gejjin: Vdc =6V; 1=
300mA ©—(e—@® (terminal pozittiv fin-nofs). Dahhal
il-jack fis-sokit DC6V (8).

Il-gugarell mhuwiex adattat ghal tfal taht it-3 snin. « [l-gugarell
jista'jintuza biss mat-transformer rakkomandat. - [I-gugarelli li
jitnaddfu b'xi tip ta’likwidu, l-ewwel jridu jingalghu minn mat-
transformer. « L-adapter tal-elettriku MHUWIEX gugarell.
AHDEM BIL-BATTERUI - Iftah |-ghatu tal-komparti-
ment tal-batteriji. Dahhal 4 bat-

B

teriji tal-1,5V tat-tip R6/AA ®

(mhux inkluzi). Oqghod attent ‘ 2 E
ghall-polarita korretta (+/-). & g_‘
Erga’aghlaq I|-ghatu. Biddel il- Slae

batteriji meta I-kwalita tal-hoss
tibda tmajna. Jekk trid li l-istrument idum iservik,
naghtukom parir li tuzaw batteriji alcaline.

KIF L-Ahjar LI TUZA L-BATTERIJI - Warrab il-batteriji skaduti mill-
kompartiment tal-batteriji. « Tippruvax ti¢¢argja batteriji li ma
jistghux jergghu jigu ccargjati. - Biex ticcargja I-batteriji, ohroghom
mill-kompartiment fil-presenza ta’ persuna adulta. - Dahhal il-bat-
teriji fil-polarita t-tajba. « Tuzax batteriji differenti jew batteriji
godda u godma flimkien. « Uza biss il-batteriji li rrikmandajnilek
jew bhalhom. « Tixxortjax it-terminali tal-batterija. « Jekk l-istru-
ment ma jkunx ser jintuza ghal hafna zmien, ohrog |-batteriji.

NORMI GHAR-RIMI TAL-ISKART - Ghal dak li ghandu x’jagsam ir-
rimi tal-uggetti imsemmija hawn taht, wiehed ghandu jistagsi

lill-Amministrazzjonijiet Komunali biex jinghata taghrif dwar
ic-centri specjalizzati ghar-rimi ta’ skart partikolari.

1. RIMI TAL-BATTERLJI: Biex tibza ghall-ambjent, tarmix il-batteriji
skaduti mal-iskart normali, imma hudhom u

ittaghhom f’kontenituri ghal tal-apposta li A
ikun hemm fi¢-Centri specjalizzati ghar-rimi %@
tal-iskart partikolari.

2. RIMI TA” MATERJAL UZAT FL-IPPAKKJAR: Hu I-karti, kartun u
kartun immewweg u armihom fi¢-¢entri specjalizzati ghall-iskart
partikolari. Il-bi¢¢iet tal-plastik uzat fl-ippakkjar geghdom fil-
kontenituri apposta ghalihom.
Is-simboli li jiddistingwu it-tipi differenti tal-plastik huma:

PET PE PVC PP PS (o)

Akronomi marbutin ma' tip differenti ta’ plastik : PET = Politilin tereph-
thalate , « PE = Politilin, kowd 02 ghal PE-HD, 04 ghal PE-LD, « PVC =

Polivinklorur « PP = Polipropilin « PS = polisterin, polisterin ‘espanso’
(foamed plastic) « O = Polimeri ofira ( ABS, akkoppjati (maghqudin),
3. INFORMAZZJONI GHAL DAWK LI JUZAW APPARAT LI JAHDEM bl-
ELETTRIKU: Is-simbolu i juri kontenitur tal-iskart b'salib

jintuza aktar, mhuwiex skart generiku urban normali u E
I-konsumatar ghalhekk ghandu jiehdu u jarmih fi¢-¢entri

jew inkella jerga jtih lil min bieghhulu meta jerga jmur jixtri apparat
bhalu, fil-proporzjon ta’ wiehed ghal wiehed u minghajr ma jkollu
l-iskart partikolari kif suppost, ighin biex jigu evitati effetti hziena fuq
[-ambjent u s-sahha, u fl-istess hin l-apparat ikun jista jerga jintuza/u
mhux xieraq tal-prodott mill-konsumatur iwassal ghall-applikazjoni
tas-sanzjonijiet4 skont il-ligi. Ghal aktar informazzjoni dwar il-gbir ta’

ecc)

fuqu, ifisser li I-apparat in kwistjoni meta ma jkunx jista

ghar-rimi tal-iskart partikolari tal-komun fejn joqghod =
jhallas xejn, f'kaz li I-oggett ikun izghar minn 25 c¢m. Ir-rimi ta’ dan
jerga jigi riciklat il-materjal li jkun intuza biex sar l-apparat. Ir-rimi
skart partikolari, kellem lill-awtoritajiet lokali kompetenti.

IXGHEL / ITFI
Per tixghel I-istrument, mexxi s-selettur ghal fug ON,
biex titfih, fuq OFF.

DEMO

L-istrument ghandu 5 diski irrekordjati minn qgabel. Billi
taghfas il-buttuna DEMO A , inti tista’ taghzel jew
iddoqq id-diski. DEMO B @, tippermetti li tisma’ d-diski
kollha wara xulxin. Biex twaqqaf il-kmand, aghfas STOP (7).

BIEX TIRRANGA L-VOLUM
Biex tirranga I-volum, aghfas il-buttuni VOLUME @

L-GHAZLA TAL-HSEJJES
Biex taghzel wiehed mit-8 hisejjes @ aghfas il-buttuna
korrispondenti.

L-GHAZLA TAR-RITMI

Biex taghzel wiehed mit-8 ritmi @) aghfas il-buttuna
korrispondenti. Biex tirregola I-velodita, aghfas il-buttuni
TEMPO . + biex izzidha; - biex tnaqqasha. Biex
twaqgaf il-kmand, aghfas STOP @.

OKON - lI-funzjoni tat-taghlim

Aghfas il-buttuna OKON Doqq diska, nota wara
I-ohra, billi taghfas semplicement kwalunkwe tast, abjad
jew iswed. Aghfas mill-gdid il-buttuna OKON biex
tohrog mill-modalita.

IL-FUNZJONI BIEX TIRREKORDJA U TISMA’
MILL-GDID

Din il-funzjoni tippermetti li tirrekordja u tisma’ mill-gdid
id-diska li tkun indagqget fuq it-tastiera.

Biex tirregistra, aghfas il-buttuna REC (B) gabel ma tibda
ddoqq id-diska. Biex tisma’ mill-gdid id-diska li giet
irrekordjata, aghfas PLAY @

Biex tirregola I-velocita, aghfas il-buttuni TEMPO ®.+
biex izzidha; - biex tnaggasha.

IL-PROGRAMMAZZJONI TAR-RITMU

Din il-funzjoni thallik tirrekordja sekwenza ritmika. Biex
tipprogrammaha, aghfas il-buttuna PROG @ u aghzel
permezz tal-pads m strument perkussiv wiehed jew
iktar; aghfas PLAY biex tisma’ mill-gdid
il-programmazzjoni u tirregola [-velocita tar-ritmu
permezz tal-buttuni TEMPO + jew TEMPO - (3 . Biex
twaqqaf il-kmand, aghfas PROG @ jew STOP @
Il-programmazzjoni ma tigix irrekordjata.

EFFETTI U STRUMENTI RITMICI

Biex taghzel l-istrumenti ritmici, |-effetti tal-hoss jew
il-varjazzjonijiet ritmici, aghfas il-buttuna DRUMS/S.E./
RHYTHM (49 u mbaghad il-buttuna korrispondenti
ghaliha @

L-EFFETTI SUSTAIN, VIBRAT, EKU
Biex taghzel I-effetti Sustain, Vibrat jew Eku, aghfas
f'sekwenza il-buttuna SOUND EFFECTS @

INDIKATUR TAN-NOTI MUZIKALI

Fuq in-naha_ta’ quddiem tal-istrument tinsab tikketta
kkulurita (3 li tindika n-numri i jikkorrispondu ghal
kull buttuna b'tali mod li tiffacilita I-gharfien tan-noti
skont il-metodu muzikali BONTEMPI.

Uhud mill-kanzunetti li huma miktuba permezz tal-
metodu Bontempi jinsabu fuq in-naha ta’ wara tal-
kaxxa, filwaqt li ofrajn jistghu jitnizzlu minn fuq
il-websajt www.bontempi.com m



SLOVENSCIN/

OMREZNO NAPAJANJE - Initrument se lahko napaja
tudi z omreznim adapterjem (ni prilozen) z naslednjim
izhodom:Vdc=6V; 1=300mA O—(e—® (srednji
pozitivni terminal). Vstavite vtikac v vti¢nico DC6V .
Igraca ni primerna za otroke mlajse od 3 let. - Igraco se lahko
uporablja samo s priporo¢enim transformatorjem. « Ce igrace
Cistite s tekocino, jih morate pred tem odklopiti s transforma-
torja. - Omrezni adapter NI igraca.

BATERIJSKO NAPAJANIJE - Z izvijacem odprite pro-
stor za baterije. Vstavite 4x 1,5V
baterije R6/AA (niso prilozene),
pri ¢emer pazite, da jih pravilno
obrnete (+/-). Zaprite
pokrovcek. Baterije zamenjajte,

ko se poslabsa kakovost zvoka. S
Za daljse trajanje uporabljajte alkalne baterije.

OPOZORILA ZA UPORABO BATERIJ

Prazne baterije odstranite iz naprave. « Ne polnite baterij, ki
niso temu namenjene. - Baterije za polnjenje odstranite iz
naprave. - Baterije polnite pod nadzorom odrasle osebe. -
Baterije vstavite s pravilno polarnostjo. «+ Ne uporabljajte
razli¢nih vrst baterij ali novih in uporabljenih baterij hkrati.
Uporabljajte samo baterije priporo¢enega tipa ali njim ena-
kovredne. - Ne ustvarjajte kratkega stika na sti¢nikih. « Ce
naprave dalj ¢asa ne boste uporabljali, baterije odstranite.

PREDPISI ZA ODSTRANJEVANJE

Za odstranjevanje spodaj navedenih delov se pri obcinskih
1. ODSTRANJEVANJE BATERIJ: Varujte

okolje in iztrosenih baterij ne odlagajte 9.0
ustrezne vsebnike v zbirnih centrih. %8
2. ODSTRANJEVANJE EMBALAZE: Papir, karton in valovito
Plasti¢cne dele embalaze morate odloziti v ustrezne zbirne
vsebnike.

upravah pozanimajte o za to specializiranih centrih.

med navadne odpadke. Odnesite jih v

lepenko iz embalaze odnesite v ustrezne zbirne centre.
Simboli za posamezne vrste plastike so:

PET PE PVC PP PS (0]

Legenda za tip plasticnega materiala:

PET = Polietilen tereftalat « PE = Polietilen, sifra 02 za
PE-HD, 04 za PE-LD - PVC = Polivinilklorid « PP =
Polipropilen « PS = Polistiren, Penjeni (ekspandirani) poli-

stiren « O = Ostali polimeri (ABS, sklopljeni, itd.)
3. INFORMACIJE ZA UPORABNIKE ELEKTRICNIH APARATOV:
Simbol precrtanega smetnjaka pomeni, da opre-

ma ob koncu Zivljenjske dobe ni splosni urbani

odpadek in jo bo moral potrosnik odloziti med

posebne odpadke v svojem kraju prebivalisca ali

vrniti prodajalcu ob nakupu nove sorodne opreme, —
brezpla¢no, v razmerju ena proti ena, ¢e velikost ne

presega 25 cm. Pravilno oddajanje odpadkov pripomore k
preprecevanju morebitnih negativnih vplivov na okolje in
zdravje, hkrati pa omogoca ponovno uporabo in / ali recikli-
ranje materialov, iz katerih so naprave sestavljene.
Nepooblas¢enemu odstranjevanju izdelka s strani uporabnika
sledi kaznovanje v skladu s trenutno veljavno zakonodajo. Za
vec informacij o zbiranju posebnih odpadkov se obrnite na
pristojne lokalne oblasti.

PRIZIGANJE / UGASANJE

InStrument prizgete tako, da izbirno stikalo @
premaknete na ON, ugasnete pa tako, da premaknete na
OFF.

DEMO

Na instrumentu je predhodno posnetih 5 skladb.

S pritiskom tipke DEMO A se zazene predvajanje in
izbor skladb. DEMO B omogoca predvajanje vseh
skladb eno za drugo. Predvajanje ustavite s pritiskom na
sToP @).

NASTAVLJANJE JAKOSTI
Jakost nastavite s tipkama VOLUME @

IZBIRA ZVOKOV
Enega od 8 zvokov @ izberete s pritiskom na ustrezno
tipko.

IZBIRA RITMOV

Enega od 8 ritmov @ izberete s pritiskom na ustrezno
tipko. Za nastavljanje hitrosti uporabite tipke TEMPO ®.
+ za povecanje; - za zmanjsanje. Predvajanje ustavite s
pritiskom na STOP @

OKON - Funkcija za uc¢enje

Pritisnite tipko OKON . Zaigrajte pesem noto za noto
s pritiskom na katero koli belo ali ¢rno tipko. Ponovno
pritisnite tipko OKON za izhod iz nacina.

SNEMANJE IN POSLUSANJE

Ta funkcija omogoc¢a ponovno poslusanje dolocene
skladbe, ki ste jo izvedli na klaviaturi.

Za snemanje pritisnite tipko REC ® preden zacnete
izvajati skladbo.

Za poslusanje posnete skladbe pritisnite PLAY

Za nastavljanje hitrosti uporabite tipke TEMPO (3). + za
povecanje; - za zmanjsanje.

NASTAVLJANJE RITMA

S to funkcijo lahko posnamete ritmi¢no zaporedje. Za
nastavljanje pritisnite tipko PROG @ in s plos¢icami @
sestavite enega ali vec tolkal; pritisnite PLAY @ za
poslusanje nastavitve in dolocanje hitrosti ritma s
tipkama TEMPO + ali TEMPO - (3). Predvajanje ustavite
s pritiskom na PROG (@) ali STOP (7). Nastavitev se ne
shrani.

UCINKI IN RITMICNI INSTRUMENTI

Za izbiro ritmi¢nih inStrumentov, zvo¢nih ucinkov in
ritmicnih variacij pritisnite tipko DRUMS/S.E./RHYTHM
in nato ustrezno tipko ®.

UCINKI SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Za izbiro ucinkov sustain, vibrato_in eco, zaporedoma
pritisnite tipko SOUND EFFECTS @

POKAZATELJ NOT

Na spredniji strani instrumenta je pisana nalepka (3 s
Stevilkami ob vsaki tipki, za laZje prepoznavanje not po
metodi BONTEMPI.

Nekatere pesmi, zapisane z metodo Bontempi, lahko
najdete na zadniji strani Skatle, druge lahko snamete s
spletne strani www.bontempi.com




HALOZATI TAPELLATAS - A hangszer tapellatasa
halézati adapterrél is biztosithaté (nincs biztositva),
amelynek kimeneti jellemzdi az aldbbiak: Vdc = 6V; | =
300 mA ©—(e—@ (pozitiv kozponti terminal).
Helyezze be a csatlakozddugét a DC6V (8) foglalatba.

A jaték nem 3 év alatti gyermekek részére késziilt. « A jaték
csak a javasolt &talakitéval hasznalhaté. « A folyadékkal
tisztitandd jatékokat elézetesen le kell vélasztani az ata-
lakitordl. « A hédlézati adapter NEM jaték.
AKKUMULATOROS TAPELLATAS - Egy csavarhizo
segitségével nyissa ki az elem-
tartét. Helyezzen be 4 db 1,5
V-os, R6/AA tipusu elemet (nem
tartozék), tgyelve a helyes pola-
ritdsra (+/-). lllessze vissza az
elemtarto fedelét. A hangminéség >
romldsa esetén cserélje ki az elemeket. A hosszabb élettar-
tam biztositasa érdekében hasznaljon alkali elemeket.

ELEMEK HASZNALATARA VONATKOZO ELOIRASOK
Tavolitsa el a lemeriilt elemeket a rekeszbdl. « Ne toltse Ujra a

nem Ujratolthet6 elemeket. « Az elemek Ujratoltéséhez tavolitsa
el az elemeket a rekeszbdl. - Az elemeket csak felnétt felligyelete
alatt toltse Ujra. « lllessze be az elemeket a megfeleld polaritasra
ligyelve. « Ne hasznéljon eltéré elemeket vagy Uj és hasznalt
elemeket. + Csak ajanlott, vagy ezzel egyenértékl elemeket
hasznéljon. « Ne zérja rovidre a tapegység csatlakozdit. « Tavolitsa
el az elemeket, ha az eszkézt hosszabb ideig nem hasznélja.
ARTALMATLANITASRA VONATKOZO SZABVANYOK

Az aldbb felsorolt alkatrészek artalmatlanitasaval kapcsolato-
san érdeklédjon a helyi hatésagoknal a specidlis artalmat-
lanitasrol.

1. ELEMEK ARTALMATLANITASA: A kérnyezetvédelem
érdekében ne dobja az elhasznalt elemeket

a normal hulladék k6zé, hanem vigye a L
gyUjtékozpontokban taldlhaté megfelelé %@
tartalyokba.

2. CSOMAGOLASOK ARTALMATLANITASA: A papir, karton és
hulldamkarton csomagoléast kulon gydjtékézpontokban
szallitsa. A csomagolds mdanyag részeit megfeleld
gyljtéedényekbe kell helyezni.

A kulonféle mlanyag tipusokat azonosité szimbdlumok:

PET PE PVC PP PS ()
A_mdlanyag tipusdra vonatkozé jelmagyardzat: PET =
Polietilén-tereftalat « PE = Polietilén, 02 kéd PE-HD-hez,
04 kéd PE-LD-hez  « PVC = Polivinil-klorid + PP =
Polipropilén « PS = Polisztirol, habositott polisztirol +0 =
Egyéb polimerek (ABS, 6sszekapcsolt,stb.)

3. INFORMACIOK ELEKTROMOS BERENDEZESEK

FELHASZNALOI SZAMARA: Az &thlzott, kerekes

kuka szimbolum azt jelzi, hogy a berendezést

hasznos élettartama végén nem altalanos telepuilési

hulladékként kell kezelni, és a fogyasztonak el kell N
juttatnia lakohelyének specialis hulladékgyjtéjébe, vagy vissza
kell adnia a kiskereskedének, amikor Uj egyenértékid tipusu
berendezést vasarol, ha a mérete kisebb, mint 25 cm. A hulladék
megfelelé leadasa hozzdjarul a kdrnyezetre és az egészségre
gyakorolt lehetséges negativ hatasok elkerlléséhez, ugya-
nakkor el6segiti azoknak az anyagoknak az ujrafelhasznalasat
és/vagy Ujrahasznositasat, amelyekbdl a berendezés all. A
terméknek a felhasznalé altal torténé jogosulatlan artalmat-
lanitdsa a jelenlegi torvényben emlitett szankciok alkal-
mazasaval jar. A specidlis hulladék gydjtésével kapcsolatos
tovéabbiinformaciokért forduljon azilletékes helyi hatésagokhoz.

BEKAPCSOLAS / KIKAPCSOLAS
A hangszer bekapcsoldsahoz allitsa a kapcsolot @ ON
allasba, kikapcsoldshoz OFF allasba.

DEMO

Ahangszer 5 elére programozott zenedarabot tartalmaz.
A DEMO A gombbal aktivalédik a zenedarabok
lejatszasa és kivélasztdsa. DEMO B lehetévé teszi a
zenedarabok sorrendben torténé hallgatasat. A
ledllitdshoz nyomja meg a STOP (7) gombot.

HANGERO BEALLITASA
A hangeré szabdlyozasa a VOLUME @ gombokkal
végezhetd.

HANGOK KIVALASZTASA
A 8 hang egyikének kivéalasztdsahoz nyomja meg a
megfelelé gombot.

RITMUSOK KIVALASZTASA

A 8 ritmus egyikének kivalasztasdhoz nyomja meg a
megfelel6 gombot. A sebesség szabélyozasa az TEMPO
gombokkal torténik. + sebesség novelése; - sebesség
csokkentése. A ledllitéshoz nyomja meg a STOP @ gombot.

OKON - Ontanulé funkcié

Nyomja meg az OKON (10) gombot. Jatsszon le egy dalt
hangjegyrél-hangjegyre barmely fekete vagy fehér
gomb megnyomasaval. Nyomja meg ujbol az OKON
gombot a kilépéshez.

ROGZITES ES UJBOLI LEJATSZAS FUNKCIO

Ez a funkcio lehetévé teszi a billenty(izeten létrehozott
zenedarab rogzitését és Ujbdli lejatszasat.

Arogzitéshez nyomja mega REC(5) gombotazenedarab
lejatszasa el6tt. A régzitett zenedarab meghallgatédséhoz
nyomja meg a PLAY (6) gombot.

A sebesség szabdlyozasa a TEMPO @ gombokkal
torténik. + sebesség novelése; — sebesség csokkentése.

RITMUS PROGRAMOZASA

Ez a funkcid a ritmikus sorrendben torténd rogzitést teszi
lehetévé. A programozashoz nyomja meg a PROG
gombot, és az ujjbegyeivel egy vagy tobb Utés
hangszert; nyomja meg a PLAY gombot a
programozas visszahallgatasdhoz, és szabalyozza a
ritmus sebességét a TEMPO + vagy TEMPO - @
gombokkal. A ledllitdishoz nyomja meg a PROG @ vagy
STOP (7) gombot. A programozas nem keriil mentésre.

EFFEKTEK ES RITMIKUS HANGSZEREK

Ritmikus hangszerek, hangeffektek és ritmikus variaciok
kivalasztdsahoz nyomja meg a DRUMS/S.E./RHYTHM
majd a megfelel6 (3) gombot.

SUSTAIN, VIBRATO, ECO EFFEKTEK
A Sustain, Vibrato és Eco effektek kivalasztasahoz nyomja
meg egymas utan a SOUND EFFECTS @ gombot.

HANGJEGY INDIKATOR

A hangszer eliilsé részén egy szines cimke @), amely
gombokhoz tartozd megfelel6 széamokat jelzi, ezzel
megkoénnyiti a BONTEMPI zenei modszer szerinti
hangjegyek felismerését.

A doboz hatsé részén taldlhaté néhany Bontempi
modszerrel irt dal, tovabbi dalok a www.bontempi.
com oldalrél is letoltheték



BBbJIFTAPCK

MPEXOBO 3AXPAHBAHE - MHcTpymeHTHT MOXe aa
ce 3axpaHBa C MpeXoB afantep (KOMTO He e BK/YEH B
[0CTaBKaTa) CbC CNeAHNTE XapaKTEPUCTUKM Ha nsxoga: vV
dc=6V; 1=300mA ©—(e—@® (UueHTpanHa niocoBa
knema). MocTtaBeTe xaka B bykca DC6V @.

Wrpaukata He e npeaHasHauyeHa 3a feua nop 3-roguiHa
Bb3pacT. - l/IrpaqKaTa MOXe [fa ce u3nos3Ba camMo C
npenopbyaHna TpaHchopmaTop. « Mirpaukute, KoMTo Moxe fa
ce NoYKCTBAT C TEYHOCT, Mpeam ToBa TPAOBa Aa ce N3K/ouBaT
oT TpaHchopmaTopa. « MpexosuaT agantep HE e urpauka.
3AXPAHBAHE C BATEPUU -
OTBOpETE Kanaka Ha OTAeNeHNeTo ®
3a OGatepumn. [ocTaBete 4
6artepum ot no 1,5V tun R6/AA

(He ca BKnlOYeHN) KaTo crieasate
oKkasaHua nonaputer  (+/-).
3aTBOpeTe Kanaka. [logmeHeTe 6aTepuute, KoraTo
KauyecTBOTO Ha 3ByKa Ce BoWW. 3a Aa U3AbPHKAT NO-ABATO,
npenopbyBame Aa M3non3BaTte ankanHm 6atepuu.

TNPEAYMPEXAEHUA MPU U3IMOJI3BAHE HA BATEPUU - OTcTpaHete
ustolweHnTe 6Gatepum OT oOTAeneHueto 3a Gartepuu. - He
npesapexpjaiTte 6aTepuu, KOUTO He ca OT Npe3apexpall ce Tun. « 3a
na npesapeauTe 6aTepunTe, T’ U3BaAETe OT OTAENEHUETO 3a baTepun.
« [pe3apexpaiiTe 6aTepumte noj HaA3opa Ha Bb3PACTEH. «
lMocTaBaiTe GaTepuuTe C MPaBUMHO HacouyeHu mnonwcu. « He
13N0N3BaNTe PasfnyHU BULOBe GaTepun WA HOBW W M3MON3BaHU
6aTepun 3aefHo. - V13non3earite camo batepuu OT MpenopbYaAHNA TUN
VNV eKBUBANEHTHU. « He CBbp3BaiiTe HAKbCO 3axpaHBalyuTe Knemu.
OTcTpaHeTe 6GaTepunTe, ako WHCTPYMEHTBT He Ce M3Mon3Ba Abjbr
NepuoA oT Bpeme.

MPABUJIA 3A U3XBDBPJIAHE - OTHOCHO 13XBBPJIAHETO Ha MOCOYeHUTe
aAMMUHMCTPALWA 32 CMeLmManm3npaHnTe LEHTPOBE 3a N3XBbP/IiHE Ha
oTnagbuy.

1. W3XBBPNIAHE HA BATEPUWUTE: 3a pa 3y
He U3XBbpNANTe u3TOlWeHNTe 6GaTepum C %@
HOpManHWTe OTNaabuM, a T HoceTe B

creumanHnTe KOHTeHepy B LLEHTPOBETE 3a CMeTOChOMpaHe.

XapTusA, KapToH W Bennane B CrneyuanHuTe LEHTpoBe 3a
cmeTocbOMpaHe. MnacTmacoBmTe YacTy Ha onakoBKaTa TpsAbsa Aa ce
MOCTaBAT B CMELMaHNTE KOHTEeHepy 3a CbOrpaHe Ha nnacTmaca.

no-gony fetainn nouckante uHpopmauua oT ob6lWMHCKaTa
CMOMOrHeTe 3a Orna3BaHeTo Ha OKOMHaTa cpepa,

2. N3XBBbPIIAHE HA OMAKOBKWTE: lMpepaBalite onakoBKuTe OT
CnmBonuTe, 0603HauaBalLM pasnyHMTe BIAOBE NacTmaca, ca:

PET PE PVC PP PS (o}

Jlerenpa 3a Buposete nnactmacosu matepuanu: PET = Monvetunex
Tepedtanar - PE = MonuetuneH, kog 02 3a PE-HD, 04 3a PE-LD - PVC
= MNonusuHunxnopug « PP = Monunponunen « PS = Monuctnpon,
Exkcnangmpan nonuctupon « O = [ipyru nonumepu (ABS, caBoeHn
matepuany u ap.)

3. NHOOPMALIMA 3A MON3BATENINTE HA ENEKTPUYECKW YPELM:
CUMBOJTBT CbC 3a4epKHaTaTa Koda 3a GOKNyK NoKa3ea, ue

B KpasA Ha eKCMNoaTaLuMOHHWA CW KUBOT 06OPYABAHETO

He e 06MKHOBEH GUTOB OTMafbK U NOTPe6UTENAT TpAGBa

[a ro npefaje Ha NoLaaKM1 3a creuranin oTnagbLy B

oblnHaTa, KbAETO »XWBee, WAM [a ro BbpHe Ha
AMCTPUGYTOpPa B MOMEHTa Ha 3akynyBaHe Ha Hoso NN
060pyaBaHe OT eKBMBANEHTEH TUM, B CbOTHOLIEHUE €[JHO 3@ [JHO UK
6e3Bb3ME3/IHO, aKo Pa3MepbT My e Nog 25 cm. [paBuIHOTO NpeaaBaHe
Ha OTMaAbKa [OMPUHACA 3a M36ArBaHe Ha Bb3MOXHW OTPULATENHU
edeKTV BbpXy OKOJIHATa CPe/ia U 34PaBeTo, KaTo OCBEH TOBA yNecHABa
NOBTOPHOTO M3MOM3BaHe U/WAM peLnKnMpaHe Ha matepuanute, oT
KOMTO e HanpaBeHO o6opyaBaHeTo. He3akoHHOTO M3XBbpAAHE Ha
npojyKkTa OT CTpaHa Ha noTpebuTena npepnonara npunaraHe Ha
CaHKLMWTe CbIMACcHO BalnAHaTa B MOMEHTa HopmaTiBHa ypenaba. 3a
noseye UHPOPMALMA OTHOCHO CbOUPAHETO Ha CrelyanHn oTnagbLM
Ce CBbpXKeTe C KOMMETEHTHNTE MECTHY BNACTH.

BKJTIOUBAHE / U3KJTKOUBAHE
3a Aa BK/IOUNTE MHCTPYMEHTA, MpemMecTeTe CenekTop @ Ha
nonoxeHune ON, a 3a aa ro nsknuuTe - Ha nonoxeHne OFF.

DEMO

B wuWHcTpymeHTa wuma 5 m™enogum, Kouto cCa
npefBaputenHo 3anucaHu. Mpu HaTuckaHe Ha OGYyTOH
DEMO A , ce aKTMBMPAT Bb3NPOM3BEKAAHETO U
n36opbT Ha menogun. DEMO B nossonsABa Aa
M3cnyware rocsiefoBaTenHo BCUMUKM menoaun. 3a Aa
cnpeTe u3nbaHeHneTo, HaTucHeTe STOP @

PEFYJINPAHE HA CUJIATA HA 3BYKA
Moxe fa perynupate cunata Ha 3ByKa ¢ 6ytoHn VOLUME @

N3B6OP HA 3BYLUU
3a ga vsGepete egun ot 8-te 3Byka (5), HatucHete
CbOTBETHYA OYTOH.

3BOP HA PUTHBM

3a pa u3bepete efuH OT 8-Te pUTbMa @ HaTuCHeTe
CboTBETHNA OyTOH. MoXe Aa perynuparte CKOpoCTTa C
6yToHn TEMPO (3). + 3a yBenmuyaBaHe; - 3a HamasifABaHe.
3a fa cnpeTe n3nbJHeHNeTo, HaTnucHeTe STOP @

OKON - OyHKLuA 3a Hay4YaBaHe
HatncHete 6yToH OKON (0. M3cBupeTe efHa neceH
HOTa MO HOTa MPOCTO Ype3 HaTUCKaHe Ha MPOU3BOJSiEeH
6an Unu uyepeH KnaBuw. HaTucHeTe OTHOBO OyTOH
OKON, 3a ga n3nesete OT TO3M PEXUM.

OYHKUMA 3A 3ANUCBAHE U MOBTOPHO
MPOCJ/TYLUBAHE

Ta3m yHKLMA NO3BONABA A 3anyiLIeTe 1 fja Npoc/yLiaTe
U3MbJIHEHUETO Ha JafieHO NPOU3BEAEHNE Ha Kuiibopaa.
3a 3anucBaHe HaTucHeTe 6yToH REC ®, npean pa
3aroyHeTe N3MbJIHEHNETO Ha NPOU3BeAEeHNETO.

3a pa npocnywarte 3anvMcaHOTO Npou3BefAeHwue,
HaTucHeTe PLAY (6). Moxe fia perynuparte cKopocTTa C
6yToHn TEMPO ®.+3a yBe/iMyaBaHe; — 3a HamassaBaHe.

MPOrPAMUPAHE HA PUTDBM

Ta3n dyHKLMA No3BONABa Aa 3anuLieTe cepurs putMu. 3a
Ja nporpamupate, HatucHeTe 6yToH PROG @ n
nsbepete_eanH WM HAKONKO YAAPHW WHCTPYMEHTa C
6yTOHM @; HaTucHete PLAY é 3a fa npocnyware
nporpaMmmpaHeTo 1 peryavpanTte CKOPOCTTa Ha pUTbMa
¢ 6ytoH TEMPO + unu TEMPO - (3) . 3a ga cnpete
n3nb/HeHneTo, HaTucHete PROG 9 nin STOP R
MporpammpaHeTo He ce 3anameTsABa.

PUTMUYHU EOEKTU U UHCTPYMEHTU

3a pa wusbepeTe PUTMUYHU WHCTPYMEHTU, 3BYKOBU
edeKkTM M PpUTMUYHM Bapuaumun, HaTucHeTe OyTOH
DRUMS/S.E./RHYTHM 1N cnef ToBa CbOTBETHUA
6yToH (3).

E®EKTU SUSTAIN, VIBRATO, ECO
3a pa usbepete edekTtute Sustain, Vibrato u Eco,
HaTucKaiTe nocnegosatenHo 6ytoH SOUND EFFECTS @

NMHOUKATOP 3A MY3UKAJIHA HOTU

OT npepHata CTpaHa Ha WHCTPYMEHTa e MOoCTaBeH
LBeTeH eTuKer @ Ha KOWTO Ce MoKasaHu undpute,
CbOTBETCTBAWM Ha BCEKM KNaBuw, Taka ue
pa3no3HaBaHETO Ha My3MKaSHUTE HOTU MO My3UKanHUA
meton BONTEMPI ga 6bae ynecHeHo.

Hakou necHu, HanucaHn no metopa Bontempi, ce
HamMupaT OT 3afijHaTa CTpaHa Ha KyTuATa, a APYrn moxe
Ja n3ternuTe ot canta www.bontempi.com



FOTHU PRIOMHLIONRA - Is féidir cumhacht a
thabhairt don uirlis le cuibheoir priomhlionra (nach dta-
gann leis) a bhfuil na gnéithe a leanas leis: Vdc =6V; | =
300 mA ©—(@—@® (cuibheoir lair dearfaigh). Cuir an
seac isteach sa soicéad DC6V (8).

Nil an bréagan seo oiriinach do leanai faoi 3 bhliana d'aois. «
Ni mor gan an bréagén a Uséid ach leis an gcuibheoir molta. «
Ni moér an bréagan a dhicheangal 6n gcuibheoir sula nglantar
le leachtanna. « NI bréagén é an cuibheoir priomhlionra.
SOLATHAR CUMHACHTA AN CHADHNRA - Oscail
clidach urrainne an chadhnra.
Cuir isteach 4 chadhnra R6/AA ®
1.5V (nhach dtagann leis). Tabhair
aird ar an bpolaraiocht cheart

(+/-). Dun an cludach. Athchuir
cadhnrai isteach ann nuair a
théann an caighdedn fuaime in olcas. | gcomhair saoil
cadhnra nios faide, usaid cadhnrai alcaileacha.

REAMHCHURAIM CHUN NA CEALLRAI A USAID

Bain amach na cadhnrai marbha 6 urrann an chadhra. « Na hath-
luchtaigh cadhnrai nach féidir a athluchtd. « Chun iad a athluchta,
bain amach na cadhnrai 6n urrann cadhnra. « Ni mér do dhuine fasta
maoirseacht a dhéanamh ar luchti cadhnra. « Cuir na cadhnrai
isteach de réir na polaraiochta cirte. - Na husaid cinedlacha éagsula
cadhnrai né cadhnrai nua agus cadhnrai Usdidte le chéile. + Na
husdid ach cadhnrai den chinedl molta, né coibhéiseach. « Na cior-
raigh amach na teirminéil cumhachta. « Bain amach na cadhnrai
mura mbeidh an gléas in Uséid ar feadh tréimhse fada.

RIALACHA CHUN DIUSCARTHA

Chun gach earrai sonraithe thios a dhiuscairt, téigh i dtaithi le hionaid
ditscartha dramhaiola speisialaithe de chuid d'udarais &itidil.

1. DIUSCAIRT CADHNRAI: Chun an comhshaol a

chosaint, na ditscair cadhnrai marbha sa dramhail @
ghinearalta; tég iad chuig dionad bailithe %@
dramhaiola agus diuscair iad sa choimeadan cui.

2. DIUSCAIRT AR PHACAISTIU: Tég péipéar, carta agus carta rocach chuig
an ionad bailithe dramhaiola is cui. Ni mér pacdistiu plaisteach a
dhiuscairt sna coimeadain dramhaiola is cui.

Is iad a leanas na siombaili a aithnionn na cineélacha difriula
plaistigh:

PET PE PVC PP PS (o]
Eochair a bhaineann leis an gcinedl plaistigh: PET = Teireatalait
Phoileitiléine « PE = Poileitiléin, c6d 02 do PE-HD, 04 do PE-LD
PVC = Cldirid Pholaivinile « PP = Polaprdipiléin « PS =Polaistiréin,
polaistiréin fhorbartha « O = Polaiméiri eile (ABS, Cuplailte, etc.)
3. FAISNEIS d’USAIDEOIRT GLEASANNA LEICTREACHA: Ciallaionn
siombail an bhosca bruscair até croséilte amach nar
chair an gléas a dhiuscairt le dramhail ghinearalta ag
deireadh a shaoil Usdide, agus gur choéir do
thomhaltoéiri é a thabhairt go dti ditscairt speisialai-
the a n-Gdarais aitidil n6 é a thabhairt ar ais chuigan IR
siopa inar ceannaiodh é le linn gléas nua coibhéiseach a chean-
nach ar bhonn duine le duine gan aon chostas breise nuair a
bhionn sé nios 1t n& 25 cm. Nuair a dhéantar diuscairt cheart ar
dhramhail, cabhraionn sin chun éifeachtai ditltacha ar shlainte
agus ar an gcomhshaol a chosc, agus spreagann sé freisin
athuséid agus/n6 athchursail comhphairteanna abhair an ghléis.
Ma dhéanann an t-Usaideoir dumpdil mhidhleathach, cuirfear
smachtbhannai i bhfeidhm air de réir na reachtaiochta reatha. |
gcomhair a thuilleadh eolais maidir le bailidichdn dramhaiola
speisialta, déan teagmhail leis na hidarais aitidla dbhartha.

CASADH AIR/AS

Chun an uirlis a chasadh air, bog an roghnoir @ go ON;
bog an roghnoir céanna go OFF chun an uirlis a chasadh
as.

SAMPLA

Ta 5 riain samplach réamh-thaifeadta ag an uirlis.
Bruigh an eochair DEMO A chun rianta samplacha a
sheinnt agus a roghnu. Seineann DEMO B (9) na rianta
samplacha i seicheamh. Chun an riail a stopadh, bruigh
sToP @).

RIAIL AIRDE FUAIME
Chun airde fuaime a athru, briigh an eochair VOLUME

ROGHNU FUAIME
Chun ceann de na 8 bhfuaim @ a roghnd, braigh an
eochair a bhaineann leis.

ROGHNU RITHIME

Chun ceann de na 8 rithim (D a roghnu, brdigh an
eochair a bhaineann leis. Chun an luas a athru, braigh na
heochracha TEMPO @: + chun éaardy, agus-chunéa
laghdu. Chun an riail a stopadh, briigh STOP @.

OKON - Feidhm foghlama

Bruigh an eochair OKON . Bruigh aon eochair dubh
no ban chun amhrdin a sheinnt néta ar néta. Chun scoir
as an modh, bruigh aris an eochair OKON.

FEIDHM TAIFID/ATHSHEINNTE

Cabhraionn an fheidhm seo riain seinnte ar do
mhéarchlar a thaifead agus a athsheinnt.

Chun taifead, bruigh an eochair REC @ sula ndéantar an
riain a sheinnt.

Chun an riain taifeadta a athsheinnt, brdigh an eochair
PLAY (©).

Chun an luas a athru, bradigh na heochracha TEMPO @:
+ chun é a ardy, agus - chun é a laghdu.

CLAREAGRU RITHIME
Usaidtear an fheidhm seo chun seicheamh rithimidil a
thaifead. Chun é a chlédreagry, bruigh an cnaipe PROG
agus cum leis na pillini @ uirlis(i) cnagtha; braigh
PLAY (6) chun éisteacht leis an gclareagru aris agus luas
rithime a athrd ag usaid na heochracha TEMPO + o
TEMPO - . Chun an t-ordu a stopadh, briigh PROG
@ n6 STOP @ Ni sabhailtear an clareagru.

UIRLISI AGUS EIFEACHTAI RITHIMIULA

Chun uirlisi, éifeachtai fuaime, agus athrdchdin rithime a
roghnt, brdigh an eochair DRUMS/S.E./RHYTHM
agus ansin an eochair a bhaineann leis @

COINNIGH, VIBRATO, EIFEACHTAI MACALLA
Chun Coinnigh, Vibrato agus Eifeachtai Macalla a roghnd,
briaigh i seicheamh an eochair SOUND EFFECTS (2).

TASCAIRI NOTA CEOIL

Os comhair na huirlise, ta lipéad daite @3 le taispesint
uimhreacha in aice le gach eochair chun aithint nétai
ceoil a éascu de réir an modh ceoil BONTEMPI.

Ta ambhrain airithe scriofa sa mhodh Bontempi ar chuil
an bhosca, agus is féidir cinn eile a iosl6dail 6n suiomh
www.bontempi.com



HRVATSKI

MREZNO NAPAJANLJE - Instrument se moze napajati
mreznim adapterom (nije isporucen) koji ima sljedece
znacajke:Vdc =6V; 1=300mA O—(e—@® (sredisnji,
pozitivni terminal). Umetnite utika¢ u DC6V DC uti¢nicu

Igracka nije namijenjena djeci mladoj od 3 godine. - Igracka se
moze koristiti samo s preporu¢enim transformatorom. -«
Igracke koje su podlozne ¢is¢enju teku¢inom moraju se prvo
odvojiti od transformatora. - Mrezni adapter NIJE igracka.

NAPAJANJE NA BATERIJE - Koristite odvija¢ za otva-

ranje odjeljka za baterije.
Umetnite 4 x 1,5 V baterije R6/ ®
AA (nisu isporucene),

osiguravajuci ispravan polaritet

(+/-). Ponovo namjestite poklo-
pac baterije. Zamijenite baterije
kad kvaliteta zvuka postane lo3a. Za duze trajanje kori-
stite alkalne baterije.

SAVJETI ZA KORISTENJE BATERIJA

Izvadite stare baterije iz pretinca za baterije. « Ne punite baterije
koje nisu punjive. « Za ponovno punjenje baterija izvadite ih iz
pretinca za baterije. - Napunite baterije pod nadzorom odraslih.
Umetnite baterije s pravilnim polaritetom. « Nemojte koristiti
razlicite vrste baterija ili nove i rabljene baterije zajedno. -
Koristite samo preporucene ili ekvivalentne baterije. «+ Nemojte
kratkospajati prikljucke za napajanje. « Izvadite baterije ako se
instrument ne koristi dulje vrijeme.

PROPISI ZA ZBRINJAVANJE

Za zbrinjavanje dijelova navedenih u nastavku, pitajte opcinske
1. ZBRINJAVANJE BATERIJA: Da biste pomogli

i zastitili okolis, prazne baterije ne bacajte u ﬁ @
spremnike u sabirnim centrima.

2. ZBRINJAVANJE AMBALAZE: Papir, karton i valoviti karton
Plasti¢ni dijelovi ambalaze se moraju odloziti u odgovarajuce
spremnike za prikupljanje.

uprave o specijaliziranim centrima za odlaganje.

kucni otpad, vec¢ ih odnesite u odgovarajuce

koristene kao ambalazu, dostavite u posebne sabirne centre.
Simboli koji oznacavaju razli¢ite vrste plastike su:

PET PE PVC PP PS o

Legenda koja se odnosi na vrstu plasticnog materijala: PET =
Polietilen tereftalat - PE = Polietilen, kod 02 za PE-HD, 04 za
PE-LD « PVC = Polivinil klorid « PP = Polipropilen « PS =
Polistiren, Ekspandirani polistiren « O = Ostali polimeri (ABS,
Spojeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA KORISNIKE ELEKTRICNIH UREDAJA: Znak
prekrizene kante za smece na kota¢ima oznacava da

oprema na kraju njezinog korisnog Zivota nije obicni

gradski otpad i potrosac ce je morati odloZiti u poseb-

ne kante za smece u opcini u kojoj prebiva ili vratiti

trgovcu prilikom kupovine nove ekvivalentne opre- I
me, daje se jedan komad za jedan i bez naknade, ako je veli¢ina
opreme manja od 25 c¢m. Pravilno odlaganje otpada pomaze u
izbjegavanju mogucih negativnih utjecaja na okoli$ i zdravlje te
pospjesuje oporavak i/ili recikliranje materijala od kojeg je opre-
ma sastavljena. Neovlasteno odlaganje proizvoda od strane kori-
snika, dovodi do kaznjavanja istog u skladu s primjenjivim
zakonskim propisom. Za vise informacija o prikupljanju poseb-
nog otpada obratite se nadleznim lokalnim vlastima.

UKLJUCIVANJE / ISKLJUCIVANJE
Da biste ukljucili instrument, pomaknite izbornik @ na
ON, da biste ga iskljucili, na OFF.

DEMO

Instrument sadrzi 5 unaprijed snimljenih kompozicija.
Pritiskom na tipku DEMO A , aktivira se reprodukcija
i odabir kompozicija. DEMO B (9), omogucuje slusanje
svim kompozicija u nizu. Da biste zaustavili izvedbu,
pritisnite STOP (7).

PRILAGODAVANJE GLASNOCE
Da biste prilagodili glasnocu, djelujte na tipkama
VOLUME (GLASNOCA) (2).

ODABIR ZVUKA
Da biste odabrali jedan od 8 zvukova @ pritisnite
odgovarajucu tipku.

ODABIR RITMA

Da biste odabrali jedan od 8 ritmova @ pritisnite
odgovarajucu tipku. Da biste prilagodili brzinu, djelujte
na tipkama TEMPO (3). + da biste je povecali; - da biste
je smanjili. Da biste zaustavili izvedbu, pritisnite STOP @

OKON - Funkcija ucenja

Pritisnite tipku OKON . Omogucuje sviranje pjesme
nota za notom jednostavno pritiskom na bilo koju crnu
ili bijelu tipku. Ponovno pritisnite tipku OKON da biste
izasli iz tog nacina rada.

FUNKCIJA SNIMANJA | PRESLUSAVANJA

Ova funkcija omogucuje snimanje i preslusavanje
kompozicije odsvirane na klavijaturi.

Da biste snimali, pritisnite tipku REC @ prije pocetka
izvodenja kompozicije.

Da biste preslusali snimljenu kompoziciju, pritisnite
PLAY (©).

Da biste prilagodili brzinu, djelujte na tipkama TEMPO
®. + da biste je povedali; - da biste je smanjili.

PROGRAMIRANJE RITMA

Ova funkcija daje mogucnost korisnicima da snime
ritmicki slijed. Da biste programirali, pritisnite gumb
PROG i sastavite jastuci¢ima jednu ili vise
udaraljki; pritisnite  PLAY da biste preslusali
programiranje i prilagodili brzinu ritma tipkama TEMPO
+ ili TEMPO - . Da biste zaustavili izvedbu, pritisnite
PROG @ iliSTOP @ Programiranje se ne¢e memorirati.

EFEKTI RITMICKIH INSTRUMENATA

Da biste odabrali ritmicke instrumente, zvucne efekte i
ritmicke varijacije, pritisnite tipku DRUMS/S.E./RHYTHM
pa zatim odgovarajucu tipku @

EFEKTI SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Da biste odabrali efekte Sustain, Vibrato i Eco, slijedom
pritisnite tipku SOUND EFFECTS @) .

INDIKATOR GLAZBENIH NOTA
Na prednjoj strani instrumenta nalazi se obojena
naljepnica s naznakama brojeva na mjestu svake
tipke kako bi se olaksalo prepoznavanje glazbenih nota
prema glazbenoj metodi BONTEMPI.

Neke pjesme napisane metodom Bontempi mogu se
naci na poledini kutije, a ostale se mogu preuzeti s web

stranice www.bontempi.com



ALIMENTAZIONE A RETE - Lo strumento pu0 essere
alimentato con adattatore da rete (non fornito) che
abbia in uscita le seguenti caratteristiche: Vdc = 6V; |=
300 mA @{i—@ (terminale positivo centrale).

Inserire lo spinotto nella presa DC6V (9.

Il giocattolo non & destinato a bambini di eta inferiore ai 3
anni. « Il giocattolo puo essere utilizzato solo con il trasforma-
tore raccomandato. « | giocattoli soggetti a pulizia con liquido,
devono essere preliminarmente scollegati dal trasformatore. «
L' adattatore da rete NON & un giocattolo.

ALIMENTAZIONE A
BATTERIE - Aprire il coperchio ®
del vano batterie con un caccia-
vite. Inserire 4 batterie da 1,5V

tipo R6/AA (non incluse) facen-
do attenzione alla corretta pola-
rita (+/-). Richiudere il coperchio. Sostituire le batterie
quando la qualita del suono diventa scadente. Per una
lunga durata si consiglia I'uso di batterie alcaline.
ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE:

Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le
batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le bat-
terie toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la super-
visione di un adulto. « Inserire le batterie con la corretta polarita.
+ Non usare differenti tipi di batterie o batterie nuove ed usate
insieme. « Usare solo batterie del tipo raccomandato od equiva-
lenti. - Non cortocircuitare i terminali di alimentazione. « Togliere
le batterie se lo strumento non viene usato per lunghi periodi.
NORME PER LO SMALTIMENTO: Per lo smaltimento dei parti-
colari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni
Comunali circa i centri di smaltimento specializzati.
1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE:
Per aiutare la protezione ambientale non Xy
gettare le batterie scariche tra i normali %
rifiuti ma portarle negli appositi contenitori (:9
situati nei centri di raccolta.
2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI: Consegnare gli imballi di
carta, cartone e cartone ondulato nei centri di raccolta specifici.
Le partiin plastica dell'imballo devono essere messe negli appo-
siti contenitori per la raccolta.
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

PET PE PVC PP PS o
Legenda relativa al tipo di materiale plastico:
« PET = Polietilen tereftalato - PE = Polietilene, il codice 02 per
PE-HD, 04 per PE-LD . PVC = Polivinilcloruro « PP =
Polipropilene - PS = Polistirolo, Polistirolo espanso « O = Altri
polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)
3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELFTTRICI-
Il simbolo del cassonetto barrato segnala che I'appa-
recchiatura alla fine della propria vita utile non & un
rifiuto generico urbano e il consumatore dovra con-
ferirlo alle piazzole rifiuti speciali del proprio comu-
ne di residenza oppure riconsegnarla al rivenditore
al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura di tipo
equivalente, in ragione di uno a uno o a titolo gratuito nel caso
in cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corretto conferimen-
to del rifiuto contribuisce a evitare possibili effetti negativi
sull'ambiente e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o
riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smal-
timento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta
I'applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa di
legge. Per maggiori informazioni relativamente alla raccolta dei
rifiuti speciali, contattare le autorita locali competenti.

ACCENSIONE / SPEGNIMENTO
Per accendere lo strumento, spostare il selettore @ su
ON, per spegnerlo, su OFF.

DEMO

Lo strumento contiene 5 brani preregistrati.

Premendo il tasto DEMO A , si attiva la riproduzione
e la selezione dei brani. DEMO B , consente di
ascoltare tutti i brani in_sequenza. Per fermare
l'esecuzione, premere STOP (7).

REGOLAZIONE DEL VOLUME
Per regolare il volume, agire sui tasti VOLUME @

SELEZIONE DEI SUONI
Per selezionare uno degli 8 suoni ® premere il tasto
corrispondente.

SELEZIONE DEI RITMI

Per selezionare uno dei 8 ritmi @ premere il tasto
corrispondente. Per regolare la velocita, agire sui tasti
TEMPO . + per aumentare; - per diminuire. Per
fermare l'esecuzione, premere STOP @

OKON - Funzione di apprendimento

Premere il tasto OKON . Suonare una canzone nota
dopo nota premendo semplicemente qualsiasi tasto
bianco o nero. Premi nuovamente il tasto OKON per
uscire dalla modalita.

FUNZIONE DI REGISTRAZIONE E RIASCOLTO
Questa funzione consente di registrare e riascoltare
I'esecuzione di un brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto REC prima di iniziare
I'esecuzione del brano.

Per riascoltare il brano registrato, premere PLAY @

Per regolare la velocita, agire sui tasti TEMPO ®.+ per
aumentare; — per diminuire.

PROGRAMMAZIONE RITMO

Questa funzione permette di registrare una sequenza
ritmica. Per programmare premere il pulsante PROG @
e comporre con i pads (3) uno o piu strumenti percussivi;
premere PLAY per riascoltare la programmazione e
regolare la_velocita del ritmo con i tasti TEMPO + o
TEMPO - @ . Per fermare l'esecuzione premere PROG
@ o STOP @ La programmazione non viene
memorizzata.

EFFETTI E STRUMENTI RITMICI

Per selezionare strumenti ritmici, effetti sonori e
variazioni _ritmiche premere il tasto DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) e poi il tasto corrispondente @

EFFETTI SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Per selezionare effetti di Sustain, Vibrato ed Eco, premere
in sequenza il tasto SOUND EFFECTS @ .

INDICATORE NOTE MUSICALI

Sul fronte dello strumento, sopra ai tasti, & posta una
etichetta colorata con l'indicazione di numeri in
corrispondenza di ogni tasto, in modo da facilitare il
riconoscimento delle note musicali secondo il metodo
musicale BONTEMPI.

Alcune canzoni scritte con il metodo Bontempi si
trovano sul retro della scatola, altre si possono
scaricare dal sito www.bontempi.com



GB - TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem Solution

The instrument doesn’t work or distorted sound Batteries low - fit new batteries. Batteries incorrectly fitted — check.

ATTENTION: in the case of malfunctioning remove and re-insert the batteries

F - GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS PROBLEMES

Probléme Solution

L'appareil ne fonctionne pas ou il y a une distorsion du son | Piles déchargées - introduire des piles neuves. Insértion des piles incorrecte - vérifier.

ATTENTION ! En cas de dysfoncti t, enl puisr ter les piles.
D - STORUNGSBESEITIGUNG
PROBLEM LOSUNG

Das Instrument funktioniert nicht oder der Klang ist verzerrt Batterien zu schwach - Auswechseln. Batterien falsch eingelegt - Uberpriifen.

ACHTUNG: Im Falle einer Funktionsstérung die Batterien entfernen und wieder einlegen.

E - GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema Solucién
El instrumento no funciona o el sonido esta Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.
distorcionado Pilas colocadas de manera equivocada - contrélenlas.

ATENCION: en caso de malfuncionamiento quitar y volver a colocar las baterias

P - GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema Solugdo

O instrumento néo funciona ou ha distor¢des no som| Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas. Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.

ATENCAO: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.

NL - HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd | Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan. Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken

PL - ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Rozwiqzanie
Instrument nie dziata lub pojawiaja sie zaktdcenia Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
Baterie sq nieprawidtowo umieszczone - nalezy sprawdzic ich potozenie.

UWAGA: W razie nieprawidk go dziatania usunacip ie wlozyc baterie.

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema Sprendii

|taisas neveikia arba iSkraipytas garsas Nusédusios baterijos - jdékite naujas. Baterijos netinkamai jdétos - patikrinkite.

DEMESIO: sutrikus veikimui iSimkite ir vél jdékite baterijas

LV - PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

Probléma

J

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkroplota Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas. Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.

UZMANIBU: kladainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem Lahendi

Instrument ei té6ta voi on moonutatud heliga Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid. Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.

TAHELEPANU: Mittetootamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNI PROBLEMY

Problém Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny Vybité baterie - vloZte nové baterie. Baterie chybné vloZené - zkontrolujte.

POZOR: V pfipadé, Ze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu viozte.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém Riesenie

Nastroj nefunguje alebo zvuk je skresleny Vybité batérie - vlozte nové batérie. Nesprdvne vlozené batérie - skontrolujte.

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu viozte.






